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 :تعليم عام الإعداديةالحلقة  الفئة المستهدفة

، الفصل الدراسي الإعدادية للصفوف الثلاث لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات المرحلة
 الثاني 
والثاني والثالث  للصفوف الأولوالاتصالات مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ل نواتج التعلم:      أولا  

 ، الفصل الدراسي الثاني.4202/5202 العام الإعدادي
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  .                          المتغيرات في لغة البايثون             التعرف على .7

  .Form        النموذج      على      يتعرف  .8

  .                 بعض أدوات النموذج     يذكر  .9

  .Java Script                      المفاهيم الأساسية للغة      يذكر  .10
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               في صفحة الويب.                                التحقق من صحة البيانات المدخلة .13

           من للإنترنت  الآ          الاستخدام .14

 Data         البيانات            اعدد انواع  .15

 Branching       التفرع              اكتب كود جمل  .16

 Looping & Procedures                  التكرار والإجراءات              اكتب كود جمل  .17

  .         الإلكتروني        التعدي     على       التعرف  .18

 :الثلاثةالصفوف بانية حالورقة الإمتبمراعاتها  الواجب يةالامتحان بطضواال :       ثانيا  

     وذلك                                                                                 مراعاة طبيعة أسئئئئئئملة الامتحان التحريري ومدف اختنفطا عن طبيعة أسئئئئئئملة الامتحان العملي   .1

  .        والاتصالات                                                   مراعاة لطبيعة مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات

                                                                                 يحظر وضئئئس أسئئئملة تحريرية تعتمد على حفظ أوامر في أوامم أو حفظ محتويات ومكونات  ئئئا ئئئات  .2

                                                                    البرامج والتطبيقات  أو غير ذلك من الأسملة التعجيزية أو غير المنطقية.

                                                        ي بين اسملة )إنتاج إجابة واختيار إجابة( والصور المختلفة                                       مراعاة التنوع في أسملة الامتحان التحرير .3

           لكل منطما.

                                                                                        لقياس المسئئئئتويات العليا في التفكير لدف الطنب يفضئئئئل أن يحتوي الامتحان على الأنواع التالية من  .4

                                 م ئئكنت عملية يطلب فيطا من المتعلم    -         المحاكاة    -                 أسئئلوب حل الم ئئكنت    –                     الأسئئملةد دراسئئة الحالة 

                                           أتراح حل أو أكثر لطا أو تصور حلول للم كلة.         حلطا أو ا
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                                                                                        يفضل ربط المعارف التي يدرسطا المتعلم بم كنت ومواأف حياتية مناسبة للبيمة التي يعيش فيطا. .5

ا إيجابيبا على سئئئئئئئلوك   .6                                                                      ب        ب            مراعاة أن تعكس دراسئئئئئئئة المتعلم لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات أثرب

                       واستخدام  للتكنولوجيا.

                                                                              نموذج إجابة لنمتحان  وموزع ب  الدرجة العظمى عن كل الأسملة مس وضس درجة كل سؤال.      إعداد  .7

                                                      يحدد السؤال العملي المطلوب من الطالب عمل  بدأة ووضوح. .8

                                                                                        وضئس عدة نماذج متكافمة المسئتوف لنمتحانات العملية  بحيلا لا يتم تكرار نموذج امتحان واحد على  .9

                              جطازين متجاورين أو متقاربين. 

                                                                              س نماذج أسئئئئملة الامتحان العملي المختلفة على منضئئئئدة بالمعمل ويسئئئئم  للطالب سئئئئحب ورأة   وضئئئئ .10

ب والتوج  للجطاز لأداء الامتحان. ب                             الامتحان ع واميا                 

                                                                                         ت ئئتمل الأسئئملة العملية على التوجيطات المناسئئبة للطالب من حيلاد المطلوب  المكان  الوأت  عملية  .11

  . .                الإنتاج  والتسليم

الفصل الدراسي  بمرحلة التعليم الأساسيلدراسية ونظام الإمتحان للحلقة الإعدادية ثالثا : المقررات ا
 :الثاني
( 137)                             بناء  على القرار الوزاري رقمين الأول والثاني الإعدادي عملية احتساب درجات الطالب بالصفتتم 

 :12/8/4202بتاريخ 
( لكل مادة دراسية واحدة  أو %100توزع درجات التقييم للفصل الدراسي الواحد بنسبة ) المادة السادسة :  

 نشاط تربوي واحد للصفين الأول والثاني الإعدادي على النحو الموضح بالجدول الآتي:

الفصل  امتحان
 الدراسي الواحد

اختبار شهري 
(1) 

اختبار شهري 
(2) 

السلوك 
 بةظوالموا

الاختبارات  كراس الواجب
 الأسبوعية

30% 15% 15% 10% 10% 20% 

 .أو أسئلة الصح والخطأ اختيار من متعددأسئلة تكون اختبارات الشهور اختبار تحريري     
ً   يقيس نواتج التعلم المستهدفة في الفصل الدراسي كاملًا،                                اختبار نهاية الفصل الدراسي: -                                                  

وفق المعادلة المعمول  في ضوء النهايات العظمي، دراسي،يتم رد درجة المادة لأصلها في نهاية كل فصل 

 بها والموضحة كما يلي

 متوسط درجة الطالب * النهاية العظمي الحالية للمادة
 الدرجة الحاصل عليها الطالب =

100 

                                       يتم الالتزام بالقواعد والضوووابو والاداو     :                           للصللفين ال ا  النان  اداداد                                  درجة اختبار نهاية الفصللا الدرا لل 

       بتوواري       731                              واعمووالا لامووادة التووالووووووو وو  بووالقرار       1211 / 8 /  71       بتوواري       731                              المقررة في القرار الوزاري رقم 

       " فيما     1211     للن         768  و       1271     للن       311  و       1277     للن       373                            يتم ال م  بما ورد بالقرارات         1212 / 8 /  71

  .                             لم يرد بشأنه نص في هذا القرار
           درجة الفصا     03                                  للصفين ال ا  النان  اداداد  من )       ال احد                                  درجة اختبار نهاية الفصا الدرا             وعايه تكون 

                                             ( للصفين ال ا  النان  اداداد  م زاة كما يل :       الدرا  

                                                                                       امتحان تحريري في نهاي  الفصووووو  الدرالوووووي اعو  يشوووووتم  عا  ورق  امتحاني  واحدة  ودرا  الامتحان  -

  .                     زمن الإااب  لاع  واحدة و  (     درا   12          التحريري )
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  .                      وزمن الإااب  لاع  واحدة  (     درا  6                   امتحان عماي بواقع ) -
 

 الصف النالث اداداد :-

    ً طبقاً                                    ( اشرة درجات للصف النالث اداداد  03   : )                   للصف النالث اداداد                                  درجة اختبار نهاية الفصا الدرا  

                         زمن ادجابة  ااة  احدة.  ،     0302     ل نة      001                                    لما  رد ف  المادة ال ابعة من القرار 

 :مناهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات للحلقة الإعدادية بمرحلة التعليم الأساسي        رابعا : 
 

جدول محاور منهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الأول الإعدادي  -1

 :4202/5202العام 

 نواتج التعلم الموضـــوع

 الاصطناعي تطبيقات الذكاء
  اادد أن اع الذكاء االصطناا 

  ا تعرض بعض التطبيقات العملية للذكاء الاصطناا 

  اقترح أكبر ادد من الافكار لا تخدامات الذكاء
 الاصطناا 

 (Sensors)الاستشعار أجهزة 
  تالا تشعار المختلفة  مجالاأن اع أجهزة أذكر 

 ا تخداماتها 

  حياتنا الحدينة تشعار ف  الاأهمية أجهزة اادد. 

 ة الا تشعارصمم مشر ع ب يط يعتمد الى فكر أجهز 

 اادد أن اع الر ب تات   ظائفها Robot الروبوت

 ترح أكبر عدد من الافكار واستخدامات الروبوتاأقت 

 Scratch                برنامج سكراتش   
  المفاهيم ال ا ية للبرمجة با تخدام برنامجScratch 

  التكرارا تخدام أ امر الحركة  أ امر 

 التعاما مع خلفية المنصة  مظاهر الكائنات 

 أ امر القلم  أ امر تشغيا الص ت 

 مفه م منطقة الكائنات ف   كراتشاارف   في برنامج سكراتش Spritesمنطقة الكائنات 

 أنشئ مشر ع ب يط ببرنامج  كراتش 

 Python مبادئ لغة البرمجة )البايثون(
  مفه م لغة البرمجة الباين ناذكر 

 أادد ا تخدامات لغة الباين ن 

  خط ات تنزيا لغة الباين ناادد 

 المتغيرات في لغة البايثون 
  مفه م المتغيراتاذكر 

  أن اع المتغيراتاادد 

  ك د برمجة ب يط بلغة الباين ناكتب 
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العام جدول محاور منهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الثاني الإعدادي  -2

4202/5202: 
 

 ن اتج التعلم الم ضـــ ع مح ر

 ثرائيةالإ بموقع الوزارة لمعرفة الموضوعات  الإدارةيجب الرجوع إلى الملف المنشور على رابط 

  Formالنموذج 

   النموذجForm 

بعض أدوات  –

 النموذج

 يشرح أوامر لغة الترميز.HTML  )إثرائي( 

 يوظف أوامر لغة الترميز HTML  إنتاج صفحة ويب في

 تفاعلية

  يجري بعض العمليات )إضافة حقل/ إضافة زر اختيار بديل

 )إثرائي(  HTML في لغة( Radio Button واحد

  لغةHTML- تابع

بعض أدوات 

 النموذج

 يشرح بعض عناصر لغة الترميز HTML (صندوق الاختيار- 

 (Resetجديد زر  - Submit زر إرسال  -  Button زر الأمر

  أوامر لغة الترميزيكتب HTML إثرائي( بطريقة صحيحة( 

المفاهيم الأساسية 

 Java Scriptللغة 

  المفاهيم الأساسية

 Javaللغة 

Script  

 يتعرف بعض المفاهيم الأساسية للغة Java Script  

  يتعرف القواعد الأساسية لإنشاء صفحة ويب باستخدام أوامر

  Java Script لغة

 يكتب كود بلغة Java Script إثرائي( بدقة( 

 استدعاء كود 

Java Script  

 يتعرف طريقة استدعاء كود Java Script باستخدام زر أمر 

button. 

 يتعرف ماهية الدالة Function )إثرائي( 

 يكتب كود استدعاء الدالة Function  

 يوظف أدوات لغة البرمجة Java Script في مشروعة التفاعلي 

 )إثرائي(

  جملة التفرعIf 

Statement 

 يستخدم بعض أوامر لغة Java Script لإنشاء صفحة ويب 

 يحل أمثلة باستخدام التعبير الشرطي if condition )إثرائي( 

 إثرائي( في تنفيذ أنشطة التعلم هيتعاون مع زملاء( 

  التحقق من صحة

في  البيانات المدخلة

صفحة الويب 

 )إثرائي(

 ف  صفحة ال يب  كا ما يتعلق به   المدخلة التحقق من صحة البيانات
 من محت ى  أنشطة  تدريبات )إنرائ (

 مشروع 

 يصمم صفحة ويب تفاعلية 

 إثرائي( يطور صفحة الويب التفاعلية( 

 إثرائي( يقارن بين صفحة الويب الساكنة والتفاعلية( 

 اثرائى HTML5ملاحظة: موضوع 

من الاستخدام الآ

 للإنترنت

 من الاستخدام الآ

 للإنترنت

  سرقة الإنترنت يتعرف المفاهيم الشائعة لمستخدمى شبكة(

 (....برامج التجسس - البرامج الضارة - الهوية

  يذكر اكبر عدد من الافكار للمواقف التى يمكن أن يتعرض لها

 مستخدمى خدمات الانترنت

 إثرائي( يصمم لوحة الكترونية بمواقف الاستخدام السىء للانترنت( 

  الإنترنتيشرح ارشادات الاستخدام الامن لخدمات 

  الإنترنت في حياتنايقدر أهمية الاستخدام الامن لخدمات 
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جدول محاور منهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الثالث الإعدادي العام  -3
4202/5202: 

 
 النشطة المصاحبة الم ض ع المح ر

 Dataالبيانات 

  أنواع( البياناتData Types) 

  الثوابت والمتغيرات
(Constant  &  Variables) 

 (.1-1تدريب ) -

 (.2-1تدريب ) -

  تابع الثوابت والمتغيرات
(Constant  &  Variables) 

  جملة التخصيص
(Assignment) 

 (.3-1تدريب ) -

 (.4-1تدريب ) -

 (.5-1تدريب ) -

  أولويات تنفيذ العمليات
 الحسابية

 ( الأخطاءErrors) 

يعطى الطالب تعبيرات حسابي ويقوم  -

بحسابها حسب أولويات تنفيذ 

 (إثرائي) . العمليات الحسابية

لأنواع المختلفة من لأمثلة  -

 الأخطاء

 Branchingالتفرع 

  التفرع باستخدام جملة
If…Then 

  التفرع باستخدام
…If…Then..Else 

فهم تحويل  خريطة التدفق الى جملة  -

IF )إثرائي( 

أمثلة لأشكل مختلفة من التعبير  -

 Conditionalالشرطي 

Expression  المستخدم مع جملة

IF )إثرائي( 

 (.1-2تدريب ) -

 (.2-2تدريب ) -

 (.3-2تدريب ) -

  التفرع باستخدام

Case…Select )إثرائي( 

 Case…Selectالتفرع باستخدام  -

 كا ما يتعلق به  من  )إثرائي(

 محت ى  أنشطة  تدريبات )إنرائ (

التكرار والإجراءات 
Looping & 

Procedures 

الفصل الثالث: التكرار 
 & Loopingوالإجراءات 

Procedures 

  استخدام الجملةFor…Next 

 (.1-3تدريب ) -

 (.2-3تدريب ) -
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 النشطة المصاحبة الم ض ع المح ر

  تابعFor…Next 

التحكم في البداية والنهاية ومقدار 
 For...Nextالزيادة فى جملة 

 (.3-3تدريب ) -

 (.4-3تدريب ) -

  استخدامDo while )إثرائي( 

 كا ما  )إثرائي( Do whileاستخدام 

يتعلق به  من محت ى  أنشطة  تدريبات 

 )إنرائ (

  الإجراءProcedure )إثرائي( 

  الإعلان عن الإجراءSub 

 )إثرائي(

الإعلان و  Procedureالإجراء  -

وكل ما يتعلق  Subعن الإجراء 

به  من محتوى وأنشطة 

 (إثرائي)وتدريبات 

  الإعلان عن الدالةFunction 

 )إثرائي(
وكل  Functionالإعلان عن الدالة  -

ما يتعلق به  من محتوى وأنشطة 

 (إثرائي)وتدريبات 

  الإلكتروني التعدي الإلكتروني التعدي
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 م 4202/5202 الدراسيللعام  -الأول الإعدادي  للصف  -مواصفات الورقة الامتحانية لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات  دولج         خامسا : 

   
 

 المحتوى
 

المعرفية المستويات  

  مستويات عليا التطبيق الفهم التذكر
 

درجة 
 المحتوى

 
 
 

5.5 
 
 
 
 
 

 3.5 
 

 
 
 

7.5 
 
 
 
 
 
 

7.5 

عدد 
 المفردات 

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

 الدرجة نوعها

 تطبيقات الذكاء الاصطناا : الدرس الا ا
  أن اع الذكاء االصطناا 

 الاصطناا   تعرض بعض التطبيقات العملية للذكاءا 

  ء االذك  تخداماتلافكار الاأكبر ادد من  التعاما مع
 الاصطناا 

 (Sensors): أجهزة اال تشعار النان  الدرس
 ا تخداماتها  تالا تشعار المختلفة  مجالاأن اع أجهزة ا 

  تشعار ف  حياتنا الحدينةالاأهمية أجهزة . 

 ة الا تشعارأصمم مشر ع ب يط يعتمد الى فكر أجهز 

  Robot الر ب ت : النالثالدرس 
 أن اع الر ب تات   ظائفها 

  الر ب تات ال تخداماتأقترح أكبر ادد من األفكار 
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انتاج 
 دجابة

0  0 
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 Scratchبرنامج  الدرس الرابع: 
 

  المفاهيم ال ا ية للبرمجة با تخدام برنامجScratch 

 ا تخدام أ امر الحركة  أ امر التكرار 

 التعاما مع خلفية المنصة  مظاهر الكائنات 

 أ امر القلم  أ امر تشغيا الص ت 

 مشر ع 
 

ف  برنامج  Spritesمنطقة الكائنات  الدرس الخامس: 
  كراتش 

 مفه م منطقة الكائنات ف   كراتش 

 أنشئ مشر ع ب يط ببرنامج  كراتش 

 Pythonمبادئ لغة الباين ن  الدرس ال ادس: 
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اختيار 
 إجابة

0 2 
اختيار 
 إجابة

0 2  
اختيار 
 إجابة

0 
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2.5  
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 إجابة

0 2 
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انتاج 
 دجابة

0 5 
انتاج 
 دجابة

2.5 
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 مفه م لغة البرمجة الباين ن 

 أادد ا تخدامات لغة الباين ن 

 خط ات تنزيا لغة الباين ن 

 Pythonالمتغيرات ف  لغة الباين ن  الدرس ال ابع: 
 مفه م المتغيرات 

 أن اع المتغيرات 

 ك د برمجة ب يط بلغة الباين ن 
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 المحتوى

 المعرفية المستويات

  مستويات عليا التطبيق الفهم التذكر
 درجة المحتوى

 
 
 
 
 
5.5 
 
 
 
3.5 
 
 
7.5 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.5 
 
 

عدد 
 المفردات 

 

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

 الدرجة نوعها

 :ال حدة ال لى
 

  النم ذجForm. 

 بعض أد ات النم ذج. 
 :ال حدة النانية

 

  المفاهيم ال ا ية للغةJava Script. 
 

1 
اختيار 
 إجابة

0.5 2 
اختيار 
 إجابة

1 4 
اختيار 
 إجابة

2 4 
اختيار 
 إجابة

2 

 2 0.5 انتاج إجابة 1
انتاج 
 دجابة

1 2 
انتاج 
 إجابة

1 2 
انتاج 
 إجابة

1 

 ا تدااء ك د Java Script. 

  جملة التفرعIf Statement. 

 ف  صفحة  التحقق من صحة البيانات المدخلة
 ال يب.

 مشر ع. 

 :ال حدة النالنة
 

 من للإنترنتالا تخدام الآ 

2 
اختيار 
 إجابة

1 4 
اختيار 
 إجابة

2 4 
اختيار 
 إجابة

2 5 
اختيار 
 إجابة

2.5 

 4 1 انتاج إجابة 2
انتاج 
 إجابة

2 4 
انتاج 
 إجابة

2 5 
انتاج 
 إجابة

2.5 

 16 14 12 6 عدد الأسئلة

 %35 %30 %25 %10 النسبة المئوية 

 24 8 7 6 3 مجموع الدرجات 



 

   ر ثانيدو  الدراس ي الثاني الفصل/الإعداديالمرحلة  الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات/المادة :     ة( ورق 27إجمالي عدد أوراق المواصفة  :  )

 

   11 

 

 

 2024/2025 الدراسيللعام   الثانيالفصل الدراسي  –الثالث الإعدادي  للصف  -الكمبيوتر  مواصفة الورقة الامتحانية لمادة دولج -3
 
 

 المحتوى

 
 

فروع 
 المادة

 

 
رقم 
 السؤال

 المعرفية المستويات

عدد بنود  مستويات عليا التطبيق الفهم التذكر
 كل فرع
 
 
 
 
 
13 
 
 
 
9 
 
 
 
 
 
16 
 
 
 
3 

 
 

درجة 
 المحتوى
 
 
 
 

عدد 
 المفردات 

 

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

 الدرجة نوعها

 الفصل الأول:

 Dataالبيانات 
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انتاج 
 0.25 إجابة

1 

 

2 

انتاج 
 إجابة
 

اختيار 
 إجابة

0.75 

0 
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اختيار 
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اختيار 
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 الفصل الثاني:

 Branchingالتفرع 
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 الفصل الثالث: 

 & Looping والإجراءات التكرار
Procedures 
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انتاج 
 إجابة
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انتاج 
 إجابة
 

اختيار 
 إجابة

1 
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اختيار 
 إجابة

0.05 
3 

 

3 

انتاج 
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اختيار 
 إجابة
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 الفصل الرابع:

 Cyber Bulling الإلكتروني التعدي
  

1 
انتاج 
 إجابة

0.25 1 
انتاج 
 إجابة

0.25    1 
انتاج 
 إجابة

0.25 
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 الفئة المستهدفة:

 المرحلة الإعدادية للصفوف الثلاث لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات,
والثاني والثالث  والاتصالات للصفوف الأولمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات نواتج التعلم ل:      أولا  

 .العام الإعدادي
         الاصطناعي                  اعدد أنواع الذكاء  -

                                             استعرض بعض التطبيقات العملية للذكاء الاصطناعي -

                                                   اأترح أكبر عدد من الافكار لاستخدامات الذكاء الاصطناعي -

                    ومجالات استخداماتطا                                    أذكر أنواع أجطزة الاست عار المختلفة  -

                                             اعدد أهمية أجطزة الاست عار في حياتنا الحديثة. -

                                             أصمم م روع بسيط يعتمد على فكر أجطزة الاست عار -

                              اعدد أنواع الروبوتات ووظامفطا -

                                              أأترح أكبر عدد من الافكار واستخدامات الروبوتات -

 Scratch                                         المفاهيم الأساسية للبرمجة باستخدام برنامج  -

                      الحركة وأوامر التكرار              استخدام أوامر  -

                                        التعامل مس خلفية المنصة ومظاهر الكامنات -

                               أوامر القلم وأوامر ت غيل الصوت -

                               مفطوم منطقة الكامنات في سكراتش -

                               أن ئ م روع بسيط ببرنامج سكراتش -

                           مفطوم لغة البرمجة البايثون -

                            أعدد استخدامات لغة البايثون -

                              اعدد خطوات تنزيل لغة البايثون -

          المتغيرات           اذكر مفطوم  -

                     اعدد أنواع المتغيرات -

                                  اكتب كود برمجة بسيط بلغة البايثون -

      ن اء.  الإ      برامج                 فيديو( باستخدام  -     صورة    -                                  معالجة ملفات الوسامط المتعددة )صوت -

  .HTML             باستخدام لغة     ويب      موأس        إن اء -

            لموأس الويب   JavaScript         اضف كود -

         للإنترنت.                  المفاهيم الأساسية           التعرف على  -

                   والتعدي الإلكتروني.                  للحوسبة السحابية                  المفاهيم الأساسية           التعرف على  -

                       لنستخدام الآمن لننترنت.                  المفاهيم الأساسية           التعرف على  -

  .Form        النموذج               استخدام أدوات  -

  .Java Script                      المفاهيم الأساسية للغة                   المفاهيم الأساسية           التعرف على  -

  .  Data         البيانات             التعرف على -

  .  Branching      لتفرع  ل         الأساسية         المفاهيم            التعرف على  -

  .Looping & Procedures                  التكرار والإجراءات                   المفاهيم الأساسية           التعرف على  -

   (.Problem Solving Stages                مراحل حل م كلة )       تحديد -

  . (Visual Basic.NET                       الفيجوال بيزيك دوت نت )           على ماهي      تعرف   ال -

 . (IDE                 أهم مكونات  ا ة )            التعرف على -
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 . (Project                 ( جديدة للم روع )Form             نافذة نموذج )       إضافة -

 Event             معئئالج الحئئدلا )     (Code Window             نئئافئئذة الكود )                أدوات التحكم      توظيف  -

Handler) . 

  .(Visual Basic.NETالفيجوال بيزيك دوت نت )جديد ( Projectم روع ) إن اء -

  .حفظو

 . Dataالبيانات  التعرف على -

 . Branchingلتفرع ل المفاهيم الأساسيةالتعرف على  -

 .Looping & Proceduresالتكرار والإجراءات  المفاهيم الأساسيةالتعرف على  -

 
 

 :انية بالصفوف الثلاثةحوالعملية الواجب مراعاتها بالورقة الإمت العامة                      ثانيا : ضوابط الامتحان

                  أوامر في أوامم أو                                                                          مراعاة طبيعة أسئئملة الامتحان التحريري يحظر وضئئس أسئئملة تحريرية تعتمد على حفظ  -

                                                                                              حفظ محتويات ومكونات  ا ات البرامج والتطبيقات  أو غير ذلك من الأسملة التعجيزية أو غير المنطقية.

                                                                                                  مراعاة التنوع في أسئئملة الامتحان التحريري بين اسئئملة )إنتاج إجابة واختيار إجابة( والصئئور المختلفة لكل  -

       منطما.

                                                          الطنب يفضل أن يحتوي الامتحان على الأنواع التالية من الأسملةد                                        لقياس المستويات العليا في التفكير لدف -

سة الحالة  سلوب حل الم كنت    –             درا                                                 م كنت عملية يطلب فيطا من المتعلم حلطا أو اأتراح    -         المحاكاة    -                 أ

                                     حل أو أكثر لطا أو تصور حلول للم كلة.

                            اسبة للبيمة التي يعيش فيطا.                                                            يفضل ربط المعارف التي يدرسطا المتعلم بم كنت ومواأف حياتية من -

ا إيجابيبا على سلوك  واستخدام   -                                                                      ب        ب                      مراعاة أن تعكس دراسة المتعلم لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات أثرب

             للتكنولوجيا.

                                                                                    إعداد نموذج إجابة لنمتحان  وموزع ب  الدرجة العظمى عن كل الأسملة مس وضس درجة كل سؤال. -

                          ن الطالب عمل  بدأة ووضوح.                            يحدد السؤال العملي المطلوب م -

                                                                                        وضئئئئئئئس عدة نماذج متكافمة المسئئئئئئئتوف لنمتحانات العملية  بحيلا لا يتم تكرار نموذج امتحان واحد على  -

                              جطازين متجاورين أو متقاربين. 

                                                                                        وضئئس نماذج أسئئملة الامتحان العملي المختلفة على منضئئدة بالمعمل ويسئئم  للطالب سئئحب ورأة الامتحان  -

ب والتوج   ب         ع واميا                      للجطاز لأداء الامتحان.       

                                                                                         ت ئئئئئئئتمل الأسئئئئئئئملة العملية على التوجيطات المناسئئئئئئئبة للطالب من حيلاد المطلوب  المكان  الوأت  عملية  -

  .                الإنتاج  والتسليم
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 ثالثا : المقررات الدراسية ونظام الإمتحان للحلقة الإعدادية بمرحلة التعليم الأساسي:
                      درا  الامتحان التحريري            ة المنظمة       ال زاري   ت                 المقررة ف  القرار                                       يتم الالتزام بالق ااد  الضلل ابط  الجدا ا 

  .            للد ر النان             اشر ن درجة   (  03 )

 :دور ثاني                                                                                        رابعا : مناهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات للحلقة الإعدادية بمرحلة التعليم الأساسي
 

للصف الأول جدول محاور منهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات  -4

 :4202/5202الإعدادي العام 
 الم ض ع

 Green Technologyالتكنولوجيا الخضراء 

 Digital Transformationالتحول الرقمى 

 Operating Systemsالتشغيل  أنظمة

 )تثبيت وإزالة البرامج والأجهزة الرقمية الملحقة( 
 Installation and remove of software and digital peripherals)) 

 E-mail الإلكترونيالبريد 

 Cloud Computingالحوسبة السحابية 

  Google Meet and manage your project   جوجل ميت  وإدارة مشروعك
 (  Databases Design)تصميم قواعد البيانات  

 (Forms & Queries)النماذج والاستعلامات  

 الاصطناعيتطبيقات الذكاء 

 (Sensors)الاستشعار أجهزة 

 Robotالروبوت

 Scratch                برنامج سكراتش   

 في برنامج سكراتش Spritesمنطقة الكائنات 

 Python مبادئ لغة البرمجة )البايثون(

 المتغيرات في لغة البايثون 

 ملاحظة :
o ضمن الامتحان التحريري ألئا  انتاج إااب  وألئا  اختيار الإااب .يت 

o . يمكن وضع اعلئا  بدراات تكافئ الدراات الموضح  بالادو 

o .مراعاة تنالب عدد اعلئا  مع زمن الامتحان 
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جدول محاور منهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الثاني الإعدادي العام 

 :دور ثاني 3202/4202

 
 نواتج التعلم الموضـــوع محور

 ثرائيةالإ بموقع الوزارة لمعرفة الموضوعات  الإدارةيجب الرجوع إلى الملف المنشور على رابط 

تصميم وإنشاء موقع 
 الويب

 

 مواقع الويب. -

  (.صفحة الويب / الصفحة الرئيسة /موقع الويب)مفهوم يتعرف 

 .يستنتج أن موقع الويب يتكون من صفحة ويب أو أكثر 

  ارتباط  –فيديو  –صورة  –)نص  الويب ةصفحمكونات يستنتج

 تشعبي...(.

  ثابتةالويب اليتعرف مفهوم صفحةWeb Page Static . 

  ويب التفاعليةاليتعرف مفهوم صفحةDynamic Web Page . 

-    

 معالجة ملف صوت

وإنشاء مـراحل تصميم  -
 .الويب عموق

  الويب عوإنشاء موقمـراحل تصميم يفرق بين. 

 يتضمن صفحات الموقع.على الورق بسيط رسم مخطط ي 

 ."يصمم رسم تخطيطي لصفحات ويب "موقع مدرستي 

 .يبحث عن النصوص اللازمة لصفحات الويب المختلفة 

 تقط مجموعة من الصور لمدرسته من فصول ومعامل وملاعبيل ...

. 

 حفظ الصور كملفات داخل أحد وحدات التخزيني. 

-    

 معالجة ملف فيديو

ملفات إنشاء ومعالجة  -
 )إثرائي(. الصوت

وكل ما يتعلق به  من  إنشاء ومعالجة ملفات الصوتبرنامج 

 )إثرائي(محتوى وأنشطة وتدريبات 

ملفات  إنشاء ومعالجة -
 )إثرائي(  .فيديوال

 

وكل ما يتعلق به  من محتوى  فيديوملفات ال إنشاء ومعالجةبرنامج 

 )إثرائي(وأنشطة وتدريبات 

 الترميزلغة 

HTML 

 HTMLلغة الترميز  -

 مفاهيم أساسية -

  تعريف لغةHTML 

  أوامرHTML 

  القواعد الأساسية لإنشاء صفحة ويب باستخدامHTML 

  التركيب البنائي لإنشاء صفحة الويب باستخدامHTML 

  مربالأإضافة عنوان لصفحة الويب</title>.......<title> 

-    

ضافة محتوى لصفحة إ -
 الويب

 تنسيق صفحة الويب -

 ضافة نص لصفحة الويبإ 

 لخاصية باستخدام اصفحة الويب  هتغيير اتجاdir 

  الكتابة بداية من سطر جديد بالأمر<br> 

  توسيط النص بالأمر</center>  ...<center> 

-    

 تنسيق صفحة الويبتابع  -

 تنسيق خلفية صفحة الويب -
 بالأمر  بين الكلماتة رغاف ةإضافة مسافnbsp&    )إثرائي( 

 الخاصية الويب ب لون كخلفية لصفحة تحديدbgcolor   )إثرائي( 

  الخاصية ب صورة كخلفية لصفحة الويبوضعBackground 
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 نواتج التعلم الموضـــوع محور

في صفحة  الخطتنسيق  -

 الويب
  الأمر</font>  ...<font> لتنسيق الخط 

  الأوامر<u>  و<b>  و<i> لتغيير نمط الخط 

اضافة وسائط متعددة  -

 لصفحة الويب

 

 بالأمر صفحة الويبداخل صورة  إدراج<img> 

 ية الخاصبصفحة الويب  التحكم في أبعاد الصورةheight   والخاصية

width )إثرائي( 

 ةالويب الخاصي الصورة داخل صفحة محاذاة Align 

  Formالنموذج 

   النموذجForm – 

 بعض أدوات النموذج

 يشرح أوامر لغة الترميز.HTML  )إثرائي( 

 يوظف أوامر لغة الترميز HTML في إنتاج صفحة ويب تفاعلية 

 يجري بعض العمليات )إضافة حقل/ إضافة زر اختيار بديل واحدRadio 

 Button )في لغة HTML  )إثرائي( 

  لغةHTML- تابع بعض

 النموذجأدوات 

 يشرح بعض عناصر لغة الترميز HTML (زر  -صندوق الاختيار

 (Resetجديد زر  - Submit زر إرسال  -  Button الأمر

 يكتب أوامر لغة الترميز HTML إثرائي( بطريقة صحيحة( 

المفاهيم الأساسية 

 Java Scriptللغة 

  المفاهيم الأساسية للغة

Java Script  

 يتعرف بعض المفاهيم الأساسية للغة Java Script  

 يتعرف القواعد الأساسية لإنشاء صفحة ويب باستخدام أوامر لغة 

Java Script  

  بلغةيكتب كود Java Script إثرائي( بدقة( 

 استدعاء كود Java 

Script  

 يتعرف طريقة استدعاء كود Java Script باستخدام زر أمر 

button. 

 يتعرف ماهية الدالة Function )إثرائي( 

 يكتب كود استدعاء الدالة Function  

 يوظف أدوات لغة البرمجة Java Script في مشروعة التفاعلي 

 )إثرائي(

  جملة التفرعIf 

Statement 

 يستخدم بعض أوامر لغة Java Script لإنشاء صفحة ويب 

 يحل أمثلة باستخدام التعبير الشرطي if condition )إثرائي( 

 إثرائي( في تنفيذ أنشطة التعلم هيتعاون مع زملاء( 

  التحقق من صحة البيانات

في صفحة الويب  المدخلة

 )إثرائي(

 ف  صفحة ال يب  كا ما يتعلق به   المدخلة التحقق من صحة البيانات
 من محت ى  أنشطة  تدريبات )إنرائ (

 مشروع 

 يصمم صفحة ويب تفاعلية 

 إثرائي( يطور صفحة الويب التفاعلية( 

 إثرائي( يقارن بين صفحة الويب الساكنة والتفاعلية( 

 اثرائى HTML5ملاحظة: موضوع 
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 نواتج التعلم الموضـــوع محور

من الاستخدام الآ

 للإنترنت

 من للإنترنتالاستخدام الآ 

  ة)سرقة الهويالإنترنت يتعرف المفاهيم الشائعة لمستخدمى شبكة 

 (....برامج التجسس - البرامج الضارة -

  يذكر اكبر عدد من الافكار للمواقف التى يمكن أن يتعرض لها

 مستخدمى خدمات الانترنت

 إثرائي( يصمم لوحة الكترونية بمواقف الاستخدام السىء للانترنت( 

  الإنترنتيشرح ارشادات الاستخدام الامن لخدمات 

  الإنترنت في حياتنايقدر أهمية الاستخدام الامن لخدمات 
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جدول محاور منهج مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات للصف الثالث الإعدادي العام 

 دور ثاني: 4202/5202
 النشطة المصاحبة الم ض ع المح ر

 حل المشكلات

 Problem حل المشكلات :الفصل الأول 

Solving 

   حل المشكلةProblem Solving. 

  مراحل حل المشكلةProblem Solving 

Stages. 

 .يرتب خطوات حل المشكلة 

  يضع خطوات الحل لبعض المشكلات

 )إثرائي(الحياتية. 

 خرائط التدفق

 :Flowchartخرائط التدفق 

 ( خرائط التدفق البسيطةSimple 

Flowcharts). 

 ( 1-1تدريب) خريطة تدفق لجمع عددين. 

 ( 2- 1تدريب)   حل معادلة من الدرجة الأولى

2x+3Y= .)إثرائي( 

 .يكتب تعريف خرائط التدفق 

 .يعدد إرشادات رسم خرائط التدفق 

 ( 1-1نشاط:)  خريطة التدفق لحساب

 .مساحة ومحيط مستطيل

 ( خريط2-1نشاط :)التدفق لحساب  ة

 )إثرائي(. مساحة الدائرة

 ( خريطة التدفق لحساب عدد 3-1نشاط :)

 )إثرائي(. السنوات بمعلومية عدد الشهور

( في  Decisionاستخدام التفرع )اتخاذ القرار

 :خرائط التدفق

 ( 3-1تدريب)  خريطة تدفق لطباعة كلمة ناجح

أو  في حالة أن تكون الدرجة المدخلة أكبر من

 )إثرائي(. 50 تساوى

 ( 4-1تدريب)  خريطة تدفق لطباعة حاصل قسمة

صفر  المقسوم عليه يساوى وإذا كانعددين 

 ."فغير معريطبع "

 ( 4-1نشاط:)  خريطة تدفق لإدخال عددين

ثم طباعة "العدد الأكبر هو؟" و "العدد 

 .الأصغر هو؟"

 

 ( 5-1تدريب)  خريطة تدفق لإدخال رقم ثم

 )إثرائي(. أو فردى( طباعة نوع العدد )زوجي

 ( 6-1تدريب)  الحصول على درجة الحرارة ثم

طباعة أكبر من الصفر أو أقل الصفر أو تساوى 

 .صفر

 ( 5-1نشاط:)  خريطة التدفق لحساب

 . R مساحة دائرة نصف قطرها

 

  استخدام الحلقات التكرارية في خرائط التدفق

(LOOP) 

 ( طباعة الأعداد من 7-1تدريب )3إلى  1. 

 ( 8-1تدريب)  تعديل خريطة التدفق بالتدريب

 )إثرائي(. 3السابق لطباعة جدول ضرب 

 ( تتب6-1نشاط :)قيم المتغير ع J  وقيمة ما

 .يطبع عند تنفيذ كل خطوة

 ( خريط7-1نشاط :)تدفق لطباعة الأعداد  ة

 )إثرائي(. 10إلى  1الزوجية من 

 ( 9-1تدريب)  طباعة مجموع الأعداد الصحيحة

 .3إلى  1من 

 ( مجموع الأعداد الفردية في 8-1نشاط :)

 .10إلى  1الأعداد من 

 ( مجموع الأعداد الزوجية بدلا  9-1نشاط :)

 )إثرائي(. من الفردية

 بيزيك فيجوال مقدمة

 نت دوت

 نت دوت بيزيك فيجوال مقدمةالفصل الثاني : 

  لغة فيجوال بيزيك دوت نتVisual Basic 

.Net. 

  إثرائي(. الكمبيوترالبرمجة وذاكرة( 

  لغةVisual Basic.net  وإطار العملNET 

Framework. 

  لغةVisual Basic.Net  وIDE: 

 

 

  يرسم رسم تخطيطي لأهم مكونات شاشة

(IDE .))إثرائي( 
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 النشطة المصاحبة الم ض ع المح ر
 التحكم أدوات خصائصالفصل الثالث: 

(Properties Controls) 

  النموذجForm: 

o ( ضبط خصائصName( و )Text.) 

o  ضبط خصائص

(FormBorderStyle) , 

(MaximizeBox) 

،(MinimizeBox) ، 

(BackColor)،  (RightToLeft). 

o ) ControlBox( 

،)RightToLeftLayout( )إثرائي( 

o  (WindowState) )إثرائي( 

  يضبط خصائص نافذة النموذج(form) 

 كما ورد بالكتاب المدرسي.

 أدواتو خصائص

 التحكم

   

   

  زر الأمرButton: 

o  ضبط(  خصائصLocation )- (Size.) 

o ضبط خصائص -(ForeColor) 

(Font) -(BackColor) . )إثرائي( 

  العنوانLabel: 

o  ضبط خصائص(AutoSize)-

(BorderStyle). 

  صندوق الكتابةTextbox: 

o  ضبط خصائص(MaxLength) 

o (PasswordChar) -(MultiLine) . 

 )إثرائي(

 ( يرسم زر الأمرButton على نافذة )

 (.Formالنموذج )

 ( يغير موقع زر الأمرButton على نافذة )

 (.Formالنموذج )

  يضبط خصائص اللون الأمامي والخلفي

 )إثرائي(والخط لزر الأمر. 

  العنوان يتحكم في حجم أداة التحكم

(Label.) 

  العنوان يضع حدود لأداة التحكم(Label.) 

  يضبط خصائص صندوق الكتابة كما ورد

 إثرائي()بالكتاب المدرسي. 

  صندوق القائمةListBox: 

o  خصائص ضبط(Items)-

(SelectionMode)-(Sorted). 

  صندوق التحرير والسردComboBox: 

o  ضبط خصائص

 -(AutoCompleteMode) 

(AutoCompleteSource). )إثرائي( 

  يضبط خصائص كل من 

 ListBox 

 ComboBox 

 )إثرائي(كما ورد بالكتاب المدرسي 

  صندوق المجموعةGroupBox. 

  )زر )اختيار بديل واحدRadioButton 

  صندوق الاختيارCheckBox. 

 ( يضع صندوق مجموعةGroupBox )

)اختيار بديل واحد( مرتين ثم يرسم أزرار 

RadioButton  داخل كل مجموعة بحيث

تعبر المجموعة الأولى عن النوع )ذكر أو 

أنثي( والمجموعة الثانية تعبر عن الحالة 

الاجتماعية )أعزب أو متزوج ...الخ( 

 )إثرائي(

 ( يرسم عدة صناديق اختيارCheckBox )

فرنسية( التي  -توضح اللغات )انجليزية 

 يجيدها الطالب.

 (Code Window) الكود نافذةالفصل الرابع: 

 نافذة الكود (Code Window.) 

 معالج الحدث (Event Handler.) 

  يفتح نافذة الكود(Code Window.) 

 ( ينشأ معالج حدث نقر لزر أمرButton )

 .(Code Window)من خلال نافذة الكود 
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 النشطة المصاحبة الم ض ع المح ر

 Dataالبيانات 

 ( أنواع البياناتData Types) 

 ( الثوابت والمتغيراتConstant  

&  Variables) 

 (.1-1تدريب ) -

 (.2-1تدريب ) -

  تابع الثوابت والمتغيرات
(Constant  &  Variables) 

 ( جملة التخصيصAssignment) 

 (.3-1تدريب ) -

 (.4-1تدريب ) -

 (.5-1تدريب ) -

 أولويات تنفيذ العمليات الحسابية 

 ( الأخطاءErrors) 

حسابي ويقوم  يعطى الطالب تعبيرات -

بحسابها حسب أولويات تنفيذ العمليات 

 (إثرائي) . الحسابية

لأنواع المختلفة من لأمثلة  -

 الأخطاء

 Branchingالتفرع 

  التفرع باستخدام جملةIf…Then 

  التفرع باستخدام
…If…Then..Else 

 IFفهم تحويل  خريطة التدفق الى جملة  -

 )إثرائي(

أمثلة لأشكل مختلفة من التعبير الشرطي  -

Conditional Expression  المستخدم

 )إثرائي( IFمع جملة 

 (.1-2تدريب ) -

 (.2-2تدريب ) -

 (.3-2تدريب ) -

  التفرع باستخدامCase…Select 

 )إثرائي(

 Case…Selectالتفرع باستخدام  -

 كا ما يتعلق به  من محت ى  )إثرائي(

  أنشطة  تدريبات )إنرائ (

Looping التكرار والإجراءات 

Procedures&  

الفصل الثالث: التكرار والإجراءات 
Looping & Procedures 

  استخدام الجملةFor…Next 

 (.1-3تدريب ) -

 (.2-3تدريب ) -

  تابعFor…Next 

التحكم في البداية والنهاية ومقدار الزيادة 
 For...Nextفى جملة 

 (.3-3تدريب ) -

 (.4-3تدريب ) -
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 النشطة المصاحبة الم ض ع المح ر

  استخدامDo while )إثرائي( 
 كا ما يتعلق به   )إثرائي( Do whileاستخدام 

 من محت ى  أنشطة  تدريبات )إنرائ (

  الإجراءProcedure )إثرائي( 

  الإعلان عن الإجراءSub )إثرائي( 

الإعلان عن و  Procedureالإجراء  -

وكل ما يتعلق به  من  Subالإجراء 

 (إثرائي)محتوى وأنشطة وتدريبات 

  الإعلان عن الدالةFunction 

 )إثرائي(
وكل ما  Functionالإعلان عن الدالة  -

يتعلق به  من محتوى وأنشطة وتدريبات 

 (إثرائي)

  الإلكتروني التعدي الإلكتروني التعدي
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         خامسا : 
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 المحتوى

 
 

فروع 
 المادة

 

 
رقم 
 السؤال

 المعرفية المستويات

عدد بنود  مستويات عليا التطبيق الفهم التذكر
 كل فرع
 
 
 
 
 
12 
 
 
 
 
 
 
 
12 
 
 
 
 
 
12 
 
 
 
 
 
 
12 

درجة 
 المحتوى
 
 
 
 

عدد 
 المفردات 

 

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

 الدرجة نوعها

 الفصل الدراسي الاول:

 Greenالدرس الأول: التكنولوجيا الخضراء 

Technology 

 Digitalالدرس الثانى: التحول الرقمى 

Transformation 

 Operatingالدرس الثالث: أنظمة التشغيل 

Systems 

الدرس الرابع: )تثبيت وإزالة البرامج والأجهزة 

 الرقمية الملحقة(

 Installation and remove of software 

and digital peripherals)) 

  

0 
 
0 

اختيار 
 إجابة

انتاج 
 إجابة

3.5 
 
3.05 

0 
 
0 

اختيار 
 إجابة

انتاج 
 دجابة

0 
 
3.05 

0 

 

0 

اختيار 
 إجابة

انتاج 
 دجابة

1 

 

0.25 

0 

 

0 

اختيار 
 إجابة

انتاج 
  دجابة

 

1.5 
 

 

0.25 

 E-mailامس: البريد الإلكترونى الدرس الخ

 Cloudالدرس السادس:الحوسبة السحابية 

Computing 

 الدرس السابع: جوجل ميت  وإدارة مشروعك

Google Meet and manage your 

project  

الدرس الثامن: )تصميم قواعد البيانات 

Databases Design  ) 

 & Formsالدرس التاسع: )النماذج والاستعلامات 

Queries) 

  

0 
انتاج 
 إجابة

3.05 

0 
 
0 

اختيار 
 إجابة

 

انتاج 
 دجابة

0 
 
3.05 

3 

 

1 

اختيار 
 إجابة

انتاج 
 دجابة

0.5 

 

3.05 

3 

 

1 

اختيار 
 إجابة

انتاج 
 دجابة 

1.5 

 

0.25 

 الفصا الدرا   النان :
 

 تطبيقات الذكاء الاصطناا : الدرس الا ا
  أن اع الذكاء االصطناا 

 التطبيقات العملية للذكاء تعرض بعض ا 
 الاصطناا 
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  فكار الاأكبر ادد من  التعاما مع
 ء الاصطناا االذك  تخداماتلا

أجهزة اال تشعار : الدرس النان 
(Sensors) 

 تشعار المختلفة الاأن اع أجهزة ا 
 ا تخداماتها  تالا مج

  تشعار ف  حياتنا الاأهمية أجهزة 
 .الحدينة

  فكر أصمم مشر ع ب يط يعتمد الى
 ة الا تشعارأجهز

  Robot الر ب ت : النالثالدرس 
 أن اع الر ب تات   ظائفها 

 أقترح أكبر ادد من األفكار ال تخدامات 
 الر ب تات

 

  

 

 Scratchبرنامج  الدرس الرابع: 
 

  المفاهيم ال ا ية للبرمجة با تخدام
 Scratchبرنامج 

 ا تخدام أ امر الحركة  أ امر التكرار 

  التعاما مع خلفية المنصة  مظاهر
 الكائنات

 أ امر القلم  أ امر تشغيا الص ت 

 مشر ع 
 

الكائنات  منطقة الدرس الخامس: 
Sprites  ف  برنامج  كراتش 

 مفه م منطقة الكائنات ف   كراتش 

 أنشئ مشر ع ب يط ببرنامج  كراتش 

مبادئ لغة الباين ن  الدرس ال ادس: 
Python 

 مفه م لغة البرمجة الباين ن 

 أادد ا تخدامات لغة الباين ن 
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 خط ات تنزيا لغة الباين ن 

ف  لغة الباين ن  المتغيرات الدرس ال ابع: 
Python 

 مفه م المتغيرات 

 أن اع المتغيرات 

 ك د برمجة ب يط بلغة الباين ن 
 

 48 16 14 12 6 عدد الأسئلة

 %100 %35 %30 %25 %10 النسبة المئوية 

 20 7 6 5 2 مجموع الدرجات 

 مع مراااة الآت :

o ضمن الامتحان التحريري ألئا  انتاج إااب  وألئا  اختيار الإااب .يت 

o  تكافئ الدراات الموضح  بالادو .يمكن وضع اعلئا  بدراات 

o .مراعاة تنالب عدد اعلئا  مع زمن الامتحان 

 
  2024/2025ى للعام الدراس -الثاني الإعدادي الدور الثاني  للصف  -مواصفات الورقة الامتحانية لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات  دولج -2

 
 

 المحتوى

 
 

فروع 
 المادة

 

 
رقم 
 السؤال

 المعرفية المستويات

 عدد بنود كل فرع مستويات عليا التطبيق الفهم التذكر
 
 
 
 

درجة 
 المحتوى
 
 
 
 

عدد 
 المفردات 

 

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

عدد  الدرجة نوعها
 المفردات

 الدرجة نوعها

 الفصا الدرا   ال ا:

 
 ال حدة ال لى:

 
 م اقع ال يب
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 ال حدة النانية: 
 

 تصميم  إنشاء م اقع  يب
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 الفصا الدرا   النان :
 

 ال حدة ال لى:
 

 م اقع ال يب
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 ال حدة النانية: 

 
 Java Scriptمدخا للغة 
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اختيار 
 إجابة
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 ال حدة النالنة: 

 
 الا تخدام الآمن للإنترنت

  

1 
انتاج 
 إجابة

0.25 1 
انتاج 
 دجابة

0.25 1 
انتاج 
 دجابة

0.25 1 
انتاج 
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o     المجم ع %05حا مشكلات  %03تطبيق  %05فهم  %03تذكر  الم ت ى 

 الدرجة ال ئلة الدرجة ال ئلة الدرجة ال ئلة الدرجة ال ئلة الدرجة ال ئلة محت ى الكتاب ال ا

 الفصل الأول:

 (Problem Solving) حل المشكلات
إنتاج  1

 إجابة 
0.25 

 إنتاج إجابة 1

 اختيار إجابة  2
0.75 

 إنتاج إجابة  3

 اختيار إجابة  3
1.5 

 إنتاج إجابة  3

 اختيار إجابة  3

 

1.5 

إنتاج  8

 إجابة 

8 

اختيار 

 إجابة

2 

 الفصل الثاني:

 مقدمة لغة فيجوال بيزيك دوت نت

((Visual Basic .NET 

إنتاج  1

 إجابة
 0.25 إنتاج إجابة 1 0.25

 إنتاج إجابة 1

 اختيار إجابة  1
0.5 

 إنتاج إجابة 1

 اختيار إجابة  1
0.5 

 

إنتاج  4

 إجابة

2 

اختيار 

 إجابة 

0.5 

 الفصل الثالث: 

 خصائص أدوات التحكم

(Properties Controls) 

إنتاج  1

 إجابة
0.25 

 إنتاج إجابة  2

 اختيار إجابة  2

 

1 
 إنتاج إجابة  1

 اختيار إجابة  1
0.5 

 إنتاج إجابة  2

 اختيار إجابة  3
1.25 

 

إنتاج  6

 إجابة

6 

اختيار 

 إجابة 

0 

 الفصل الرابع:

 (Code Window) نافذة الكود 
إنتاج  1

 إجابة 
0.25 

 إنتاج إجابة  1

 اختيار إجابة  1
0.5 

 إجابةإنتاج  1

 اختيار إجابة 1
 0.25 إنتاج إجابة 1 0.5

إنتاج  4

 إجابة

2 

اختيار 

 إجابة

0.5 

 محت ى الكتاب النان 

  Dataالبيانات  الفصل الأول:

إنتاج  1

 إجابة 
0.25 

 إنتاج إجابة 1

 اختيار إجابة  2
0.75 

 إنتاج إجابة  2

 اختيار إجابة  2
1 

 إجابة  إنتاج 2

 اختيار إجابة  2

 

1 

إنتاج  6

 إجابة 

6 

اختيار 

 إجابة

0 

  Branching عالتفر الثاني:الفصل 
إنتاج  1

 إجابة
 0.50 إنتاج إجابة 2 0.25

 إنتاج إجابة 1

 اختيار إجابة  2
0.75 

 إنتاج إجابة 2

 اختيار إجابة  1
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إنتاج  6

 إجابة
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3 

اختيار 

 إجابة 

إنتاج  1 والإجراءات التكرارالفصل الثالث: 

 إجابة
0.25 

 إنتاج إجابة  2

 اختيار إجابة  2
1 

 إنتاج إجابة  3

 اختيار إجابة  2
1.25 

 إنتاج إجابة  3

 اختيار إجابة  3
1.50 

 

إنتاج  9

 إجابة

7 

اختيار 

 إجابة 

2 

 الفصل الرابع:

 Cyber Bulling الإلكتروني التعدي
اختيار  1

 إجابة 
 0.25 إنتاج إجابة 1   0.25 إنتاج إجابة   1 0.25

إنتاج  2

 إجابة

1 

اختيار 

 إجابة

3.15 
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