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عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

  

  الفهــــرس

  حل المشكلاتالفصل الأول : 
  حل المشكلة

 مراحل حل المشكلة  
 خرائط التدفق  

 خرائط التدفق البسيطة  
 ع في خرائط التدفق   استخدام التفر
 استخدام الحلقات التكرارية في خرائط التدفق  

  دوت نت بيزيكمقدمة لغة فيجوال :  الفصل الثاني

 لغة الفيجوال بيزيك دوت نت   البرمجة وذاكرة الكمبيوتر  
  لغةVB.Net  وإطار عمل دوت نت.Net framework   
  بعض مكونات بيئة التطوير المتكاملةIDE  

  ضبط خصئص أدوات التحكم -الفصل الثالث :

 النموذج   زر الأمر  
 العنوان    الكتابةصندوق  
 صندوق القائمة   صندوق التحرير والسرد  

 صندوق المجموعة   زر اختيار بديل واحد  
 صندوق الاختيار  

  نافذة الكود -الرابع: الفصل 
 نافذة الكود   معالج الحدث  

  ً   ضبط الخصائص برمجيا
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عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

 ا˺̑̋˚ ا̛ؤل : ˬ˚ ا˺̖̜̊̔ت

 : هى موقف يتطلب إيجاد حل له، أى هدف مطلـوب الوصـول إليـه مـن خـلال تعريف المشكلة
  اتباع خطوات بترتيب معين. 

 : عبـارة عـن الخطـوات والأنشـطة والعمليـات التـى ينبغـى القيـام بهـا تعريف حـل المشـكلة
  للوصول إلى هدف أو ناتج.

 : مراحل حل المشكلة  
هـى تحديـد المخرجـات المطلوبـة والمـدخلات المتـوفرة وعمليـات المعالجـة :) تحديد المشـكلة ١

  الحسابية أو المنطقية. 
ــة)٢ ــل (الخوارزمي ــوات الح ــداد خط ــوات :) إع ــن الخط ــلة م ــكل سلس ــى ش ــل عل ــة الح ــداد خط إع

  المتتالية، ويطلق عليها الخوارزمية.
  تعريف الخوارزمية: 

ــن - ــكلة م ــل مش ــى ح ــتخدم ف ــى تس ــرق الت ــدى الط ــى إح ــراءات  ه ــة الإج ــلال مجموع خ
. ً ً منطقيا   المرتبة ترتيبا

- .(محمد بن موسى الخوارزم) لفظ الخوارزمية نسبة إلى عالم الرياضيات  
لحل المشـكلة باسـتخدام الكمبيـوتر نقـوم بترجمـة خريطـة  -:) تصميم البرنامج على الكمبيوتر ٣

  التدفق بإحدى لغات البرمجة. 
عند كتابة البرنامج تقع أخطاء غير مقصودة فى الكتابـة  -:) اختبار صحة البرنامج وتصحيح أخطائه ٤

 ً ولكى نتمكن من اكتشاف الاخطـاء يجـب اختبـار البرنـامج بإدخـال بيانـات معـروف نتائجهـا مسـبقا
 ونقارن بين الناتج السابق والناتج من البرنامج، وبعد اكتشاف الأخطاء نقوم بتصحيحها.

قصد بتوثيق البرنـامج تسـجيل كـل خطـوات حـل المشـكلة مثـل المخرجـات  -:) توثيق البرنامج ٥
والمدخلات وخريطة التدفق ولغة البرمجة وتاريخ اصدار البرنامج والمشـاركين فـى إعـداد البرنـامج 

 لإمكانية الرجوع إليهم عند الحاجة إلى تعديل البرنامج.
 هى تمثيل تخطيطـى يعتمـد علـى الرسـم بأشـكال قياسـية لتوضـيح ترتيـب  -:خرائط التدفق

  العمليات اللازمة لحل مسألة أو مشكلة محددة. 
 : مزايا خرائط التدفق  

  تيسر فهم المشكلة ومفيدة فى شرح البرنامج للآخرين. -١
  توضح للمبرمج ما يجب عمله فتسهل عليه كتابة البرنامج. -٢

ً البرامج المعقدة.  -٣   تساعد فى توثيق البرنامج وخصوصا
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عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

  الرموز والأشكال التى تستخدم فى رسم خريطة التدفق  
 

  
  
  
  

  أولا: خرائط التدفق البسيطة 
   ارسم خريطة التدفق لجمع عددين يتم ادخالهما وإظهار الناتج ؟) ١تدريب (

 تعريف المشكلة : 
  حاصل جمع العددين المخرجات: 
  Bوالعدد الثانى  Aالعدد الأول المدخلات : 

   Cحيث أن الناتج  C=A+Bالحل : 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 شكل بیضاوى   Terminal  البدایة والنھایة 

  

 شكل متوازى   Input/ Output  الإدخال والإخراج 

  

 شكل مستطیل   Process  معالجة أو عملیة 

  

 شكل معین   Decision  اتخاذ قرار  أو اختیار 

  

 شكل الأسھم   Flow Line  خطوط الاتجاه 

  

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

   Bوالعدد  Aإدخال العدد  -٢

   Cفى  A, Bجمع العددین  -٣

  Cطباعة الناتج  -٤

  النھایة  -٥

  
Start 

Read A , B 

C=A+B 

Print C 

End 



 

٥ 
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يطة    ويجب مراعاة الآتى عند رسم الخر
  يجب أن تبدأ الخريطة برمز البداية وتنتهى برمز النهاية ) ١

  ويعنى مخزن بالذاكرة يحتوى على قيمة.   Variableاسم متغير A, B, Cيطلق على كل من  ) ٢
  . Cووضع الناتج فى المتغير Bوقيمة المتغير  Aتعنى جمع قيمة المتغير  C=A+Bالمعادلة ) ٣
ــاللفظ ) ٤ ــر ب ــة المتغي ــال قيم ــن إدخ ــر ع ــم التعبي ــن  Enterت ــلاع ويمك ــوازى الأض ــكل مت ــل ش داخ

  أو ادخل .  Input , Get, Readاستخدام أى لفظ آخر مثل 
  يتم وضع المعادلة داخل مستطيل، حيث أنها تمثل عملية حسابية. ) ٥
داخل شكل متوازى مستطيلات ويمكـن اسـتخدام أى  outputتم التعبير عن المخرجات بلفظ ) ٦

  أو اطبع أو اخرج. printلفظ آخر مثل 
يوضح اتجاه تدفق خطوات الحل من أعلى إلى أسفل أو من اليسـار إلـى     Flow Lineالاتجاهخط ) ٧ 

 .اليمين

  ارسم خريطة التدفق لحساب متوسط وحاصل ضرب ثلاثة أعداد.  )٢تدريب (
  تعريف المشكلة 

    P وحاصل ضربهم      Aمتوسط ثلاث أعداد  المخرجات:
   X, Y, Z: الأعداد هى المدخلات

     A =(X+Y+Z)/3  :الحل
  P= X*Y*Z  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  Y= 3X + 2ارسم خريطة التدفق لجل معادلة من الدرجة الأولى  )٣تدريب (
يف المشكلة          تعر

 Y=3X+2من المعادلة  Yحساب قيمة  الحل:         X المدخلات:           Yقيمة  المخرجات :

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

  X, Y, Zإدخال قیم  -٢

  A= (X+Y+Z)/3ایجاد المتوسط   -٣

  P=X*Y*Zایجاد حاصل الضرب     

  A , P طباعة الناتج    -٤

  النھایة  -٥

  

  

  

  

  

Start 

Read X , Y, Z 

A = (X+Y+Z)/3 

P=X*Y*Z 

Print A , P 

End 
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عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

  ملحوظة: 
  الطرف الأيسر فى أى معادلة يحتوى على متغير واحد وهو ناتج المعادلة.  -١

  الطرف الأيمن يمكن أن يحتوى على (قيم مجردة أو تعبير حساب أو قيمة متغير).  -٢

 ) ارسم خريطة التدفق لحساب مساحة ومحيط مستطيل ٤تمرين (
   Area=L*Wمع العلم بأن معادلة حساب المساحة  Wوالعرض  Lبمعلومية الطول 

  .   Perimeter= 2*(L+W)ومعادلة حساب المحيط هى 
  تعريف المشكلة 

     Perimeterوإيجاد المحيط     Areaإيجاد المساحة   المخرجات : 
       W ,  Lقيمة  المدخلات: 

  Perimeter= 2*(L+W)وحساب قيمة      Area=L*Wحساب قيمة الحل: 

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

  W, Lإدخال المتغیرات  -٢

 Area=L*Wایجاد المساحة   -٣

  Perimeter= 2*(L+W)المحیط    

  Perimeter, area طباعة الناتج    -٤

  النھایة  -٥

  

  

  

  

  

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

    Xإدخال قیمة المتغیر   -٢

   Y=3*X+2 ایجاد المتوسط   -٣

   Y طباعة قیمة    -٤

  النھایة  -٥

  

  

  

  

Start 

Read X 

Y=3*X+2 

Print Y 

End 

Start 

Read W, L 

Area=L*W 

Perimeter=2*(L+W) 

Print Area, Perimeter 

End 
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عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

   .: ارسم خريطة التدفق لحساب مساحة الدائرة )٥تمرين (
     Area=3014*R*Rمع العلم بأن مساحة الدائرة  Rبمعلومية  نصف القطر 

  تعريف المشكلة 
        Areaإيجاد قيمة مساحة الدائرة  المخرجات :

   R  إدخال قيمة نق  المدخلات: 
  Area=3.14*R*Rحساب مساحة الدائرة   الحل: 

 ) ارسم خريطة التدفق لحساب عدد السنوات بمعلومية عدد الشهور. ٦تمرين(
 تعريف المشكلة 

        Y إيجاد عدد السنوات المخرجات : 
   Mإدخال عدد الشهور  المدخلات: 

  Y=M/12حساب عدد السنوات  الحل: 
 

  

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

    Rإدخال قیمة المتغیر   -٢

  Area=3014*R*R ایجاد المساحة   -٣

   Area طباعة قیمة    -٤

  النھایة  -٥

  

  

  

  

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

    Mإدخال قیمة المتغیر   -٢

  Y=M/12 ایجاد المساحة   -٣

   Y طباعة قیمة    -٤

  النھایة  -٥

  

  

  

  

Start 

Read R 

Area=3.14*R*R 

Print Area 

End 

Start 

Read M 

Y=M/12 

Print Y 

End 
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 : ً ع (اتخاذ القرارات) ثانيا  استخدام التفر
)  ارسم خريطة التـدفق لطباعـة (نـاجح) فـى حالـة أن تكـون الدرجـة المدخلـة أكبـر مـن أو ١تدريب (
    ٥٠تساوى 

    تعريف المشكلة : 
    طباعة ناجح المخرجات : 

  Xالدرجة  المدخلات: 
  يطبع كلمة ناجح  ٥٠أكبر من أو تساوى  Xإذا كانت قيمة   الحل: 

  غير ذلك ينهى البرنامج (قرار واحد فقط)  Xإذا كانت قيمة   

) ارسم خريطة التدفق لطباعة حاصل قسمة عـددين وإذا كـان المقسـوم عليـه يسـاوى ٢دريب (ت
 صفر يطبع عبارة (غير معروف) .

  تعريف المشكلة : 
    Rطباعة ناتج قسمة عددين فى المتغير -  المخرجات: 

 طباعة عبارة (غير معروف)  -
    N1إدخال الرقم المقسوم  -  المدخلات :  

   N2إدخال المقسوم عليه  -    
  يطبع جملة (غير معروف) وغير ذلك يطبع ناتج القسمة  N2=0إذا كان  -: الحل

  
  
  
  
  
  

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

  Xإدخال الدرجة   -٢

  Is X >= 50القرار    -٣

 طباعة  ناجح  -٤

  النھایة  -٥ 

  

  

                    

Start 

Read X 

Is X>=50 

Print "ناجح" 

End 

Yes 

No 
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 )  ارسم خريطة التدفق لإدخال رقم ثم طباعة نوع العدد زوجى أو فردى.٣(تدريب 
  تعريف المشكلة : 

       طباعة العدد زوجى   -  المخرجات:

      طباعة العدد فردى  -

   Nإدخال قيمة  العدد  -  المدخلات:

   Is N Divisible by 2بدون باق     ٢العدد زوجى يقبل القسمة على   -الحل:  
 

 

  

  

  

  

: خريطة التدفق  ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

  N1, N2إدخال قیمة   -٢

 Is N2=0القرار    -٣

 طباعة "غیر معروف" -٤

  R =N1/N2ایجاد  -٥

  Rطباعة  -٦

 النھایة  -٥ 

  

  

       

                                       

 

: خريطة التدفق  ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

   Nإدخال العدد  -٢

  Is N Div by2المعاجلة  -٣

 طباعة  "العدد زوجى"  -٤

  طباعة "العدد فردى" -٦

  النھایة  -٥ 

  

  

                                                     
                                     

Start 

Read N 

N Div by 2 

Print 

End 

Print 

YesNo

Start 

Read N1, N2 

Is N2=0 

Print "غیر معروف" 

End 

R = N1 / N2 

Print R 

Yes 

No
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ارسم خريطة التدفق للحصول على درجة الحرارة ثم طباعـة أكبـر مـن صـفر أو أقـل مـن ) ٤ريب (تد
 صفر أو تساوى صفر.

  تعريف المشكلة : 
  طباعة " تساوى صفر" -  المخرجات:

      طباعة " أقل من صفر" -    
      طباعة " أكبر من صفر" -    

  Dإدخال درجة الحرارة المدخلات: 
      D=0القرار الأول يتم مقارنة درجة الحرارة من العملية الحسابية  -  الحل:  

  إذا كانت النتيجة صحيحة "اطبع = صفر"  -  
  إذا كانت النتيجة خطأ يتم الانتقال إلى القرار الثانى  -  
  D<0القرار الثانى هل درجة الحرارة أقل من صفر من العملية المنطقية  -  
  اطبع اكبر من صفر"إذا كانت النتيجة صحية " -  
 إذا كانت النتيجة خطأ " اطبع أقل من صفر" -  

الانتقال هل درجة الحرارة تساوى صفر إذا كان صحيحا تم طباعة "تساوى صفر" ثم القرار الأول:  -
 إلى نهاية البرنامج، وفى حالة الخطأ ننتقل إلى القرار الثانى.

ً نطبع "أكبر من صفر" وإذا كان خطأ القرار الثانى:  - هل درجة الحرارة أكبر من صفر إذا كان صحيحا
  نطبع عبارة "أقل من صفر".

: خريطة التدفق  ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا
  البدایة  -١

  Dإدخال درجة الحرارة  -٢

 Is D=0القرار الأول     -٣

 طباعة  "تساوى صفر"  -٤

  Is D< 0القرار الثانى  -٥

 طباعة "أكبر من صفر" -٦

  صفر"طباعة "أقل من  -٧

 النھایة  - ٨ 

  

Yes

Start 

Read D  

Is D = 0 

Print 

 "تساوى صفر" 

End 

Is D > 0 

Print 

 "أكبر من صفر" 

Print 

 "أقل من صفر" 

No 

Yes No
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 استخدام الحلقات التكرارية -ثالثا:
  ؟  ٣إلى  ١) ارسم خريطة التدفق لطباعة الأعداد من ١تدريب (

  تعريف المشكلة:
       ٣إلى  ١طباعة  الأعداد من   -  المخرجات:

   Mإدخال قيمة  العدد   -  المدخلات:
     M=3) ثم الطباعة حتى تصبح١ثم زيادته بمقدار ( Mطباعة العدد  -  الحل:

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا
  البدایة  -١
   M=1إدخال  -٢

  M<=3إذا كان  -٣

 Mطباعة    -٤

 M=M+1ثم  -٥

 ٣الانتقال للخطوة  -٦

  النھایة  - ٧ 

  

  شكل آخر لخريطة التدفق السابقة 

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

   M=1إدخال  -٢

  M<=3إذا كان  -٣

  Mطباعة    -٤

  M=M+1ثم  -٥

  ٣الانتقال للخطوة  -٦

  النھایة  - ٧ 

  

 

  

Start 

M = 1  

M <= 3 

End 

M=M+1 Print M 

Yes

No

Start 

M = 1  

M <= 3 

End 
M=M+1 

Print M 

Yes

No
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 ٣) مطلوب تعديل خريطة التدفق السابقة لطباعة جدول ضرب ٢تدريب (
  تعريف المشكلة:

       ٣طباعة جدول ضرب  :المخرجات
   J = 1إدخال قيمة  البداية   :المدخلات

  )١بمقدار  ( Jثم زيادته قيمة   J*3طباعة قيمة    الحل:
  يتوقف التكرار    J=12ثم الاستمرار حتى تصبح  -

: خريطة التدفق   ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا

  البدایة  -١

   J=1إدخال  -٢

  J<=12إذا كان -٣

 J*3طباعة قیمة  -٤

 J=J+1ثم  -٥

 ٣الانتقال للخطوة  -٦

  النھایة  - ٧ 

  

  ٣إلى  ١) ارسم خريطة التدفق لطباعة مجموع الأعداد الصحيحة من ٣تدريب (

  أولا: تعريف المشكلة:
      ٣+ ٢+  ١إيجاد قيمة مجموع الأعداد   المخرجات:

   N = 1إدخال قيمة  البداية    المدخلات:  

  Sum = 0إدخال قيمة  المجموع     -    

  Sum = Sum + Nإدخال قيمة  المجموع     -    

  N = N + 1إدخال قيمة  الزيادة      -    

   N = 3عندما تصبح قيمة  Sumطباعة المجموع  -    الحل:

 يتوقف التكرار  N > 3عندما تصبح   - 

  

Yes

No

Start 

J = 1  

J <= 12 

End 

J= J +1 

Print J * 3 



 

١٣ 
 

عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

 

 أسئلة
اكمل باستخدام الكلمات التالية :  

  حل المشكلة) –أشكال قياسية وخطوط  –اختبار صحة البرنامج  –توثيق برنامج  –الخوارزمية  –خرائط التدفق (   

 والانشطه والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول الى هدف او ناتج يطلق عليهاالخطوات  .١
 ..................... 

 عند رسم خرائط التدفق نستخدم..................... .٢

 ..................... مجموعه الأجراءات المرتبه ترتيبا منطقيا لحل مشكله معينه يطلق عليها .٣

 .....................البرنامج من الأخطاء يطلق عليها التأكد من خلو .٤

 .....................تخذت لحل المشكله ما يطلق عليها كتابه كل الخطوات التى ا .٥

تمثيل تخطيطي يعتمد علي رسم بعض الأشكال القياسية لتوضيح ترتيب عمليات حل مشكلة  .٦
 نطلق عليها................................

: خريطة التدفق  ثانيا: خطوات الحل  ً   ثالثا
  البدایة  -١

  N=1إدخال  -٢

  Sum = 0إدخال  -٣

  Sum= Sum+ Nالمجموع  -٤

  N = N + 1مقدار الزیادة   - ٥

  N > 3إذا كان  -٦

 Sumطباعة  المجموع   -٧

 ٤أو الانتقال للخطوة  - ٨

  النھایة  - ٩ 

  
Start 

N = 1  

N > 3 

End 

N= N +1 

Print Sum 

Sum = 0  

Sum = Sum + N  

N = 1  

Yes

No
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 ʿ˼ ة ˶̅̚˞ال ˥̚ˌ˿̮ دوت˻ˇ̒˻  :ˢ˼ʼ̄˺ا˺̑̋˚ ا 

يك دوت نت :    لغة الفيجوال بيز
هى إحدى لغات البرمجة ذات المسـتوى العـالى لـذلك فهـى سـهلة الـتعلم، وأوامـر وتعليمـات لغـة 

  الفيجوال بيزيك تكتب باللغة الإنجليزية.

امر برمجـة يمكـن تستخدم لغة الفيجوال بيزيـك دوت نـت فـى كتابـة خطـوات حـل المشـكلة بـأو -
  تنفيذها.

يك دوت نت    Visual Basic. Netاستخدامات لغة الفيجوال بيز
  Windows Applicationإنتاج تطبيقات مكتبية  -١

   Web Applicationإنتاج تطبيقات ويب  -٢

  البرمجة وذاكرة الكمبيوتر 
فـى ذاكـرة  Objectsتستخدم أوامر وتعليمات لغة الفيجـوال بيزيـك دوت نـت فـى إنشـاء كائنـات  -

   -الكمبيوتر، ولكل كائن :

مثال للكائن (النص الذى يكتب على واجهة البرنـامج خصائصـه "حجمـه :  Propertiesخصائص  -١
  ولونه ونوع وشكل الخط المكتوب به النص").

   على زر الأمر. Clickمثل حدث النقر :  Eventsأحداث  -٢

إجراء علـى أوامـر وتعليمـات يـتم تنفيـذها عنـد اسـتدعاء يحتوى كل :  Proceduresالاجراءات  -٣
 هذا الاجراء.

يك   مميزات لغة الفيجوال بيز
  Object Orientedلغة كائنية التوجيه  -١

تعمل من خلال كائنات فى ذاكرة الكمبيوتر مثـل (زر الأمـر  V.B.Netبرامج الفيجوال بيزيك دوت نت 
Button  أو صندوق النصTextbox  أو أداة العنوانLabel(.  

   Event Drivenلغة موجه بالحدث  -٢

  .لأن أوامر وتعليمات لغة الفيجوال بيزيك دوت نت تنفذ عند وقوع حدث مرتبط بها

يك دوت نت وإطار عمل دوت نت   Net Framework.لغة الفيجوال بيز
  يتم إنشاء الكائنات منها.مكتبات يحتوى إطار عمل دوت نت على  -١

بــذاكرة الكمبيــوتر، تعمــل فيهــا تطبيقــات الفيجــوال  (Runtime)تســم ر بيئــة تشــغيل يــوف -٢
  بيزيك دوت نت (التطبيقات المكتبية، وتطبيقات الويب، وتطبيقات الموبايل)

تترجم أوامر وتعليمـات اللغـة التـى يكتبهـا المبـرمج بلغـة المسـتوى  (Compilers)مترجمات  -٣
  لة التى يتعامل معها الكمبيوتر بسهولة.العالى (الإنجليزية) إلى لغة الآ
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يك دوت نت و     IDEلغة الفيجوال بيز
  nvironmentEevelopment Dntegrated Iهو اختصار  IDEمصطلح  -

- IDE  تمثل بيئة التطوير المتكاملة لأنهـا تحتـوى علـى أدوات ومميـزات تمكـن المبـرمج مـن إنشـاء
  موبايل)  -ويب –تطبيقات (ويندوز 

 يمثل بيئة التطوير المتكاملة.  Visual Studioالفيجوال ستوديو  -

  IDEتعريف بيئة التطوير المتكاملة 
بيئة التطوير المتكاملة  تحتوى على كل ما يحتاجه المصمم من أدوات ومميزات تمكنه مـن إنشـاء  -

  الموبايل) .  -الويب  –تطبيقات ( النوافذ 

  الخاصة بمشروع جديد التالية  IDEعند إنشاء مشروع جديد تظهر نافذة  -

 

 

 

 

 

 IDEبعض مكونات بيئة التطوير المتكاملة 
  Tool Boxصندوق الأدوات  -٢     Formنافذة النموذج  -١

  Solution Explorerنافذة الحل  -٤  Propertiesنافذة الخصائص  -٣

  Formالنموذج  -١
ـــــا مثـــــل  ـــــة عليه ـــــم مختلف ـــــع أدوات تحك ـــــامج بوض ـــــة البرن ـــــا واجه ــــمم عليه ـــــى يصـ ـــــذة الت ـــــو الناف   ه

    Textboxنصوصندوق  Button(أداة الزر 
  ) الخ. Labelوأداه العنوان 
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   Toolboxصندوق الأدوات  -٢
   Formيحتوى على أدوات التحكم التى يمكن وضعها على نافذة النموذج 

  -تم تصنيف هذه الأدوات على شكل فئات مثل: -
   All Windows formsعرض كافة أدوات التحكم  -١

  Common Controlsفئة الأدوات الشائعة  -٢
 Menus& Toolbarsفئة القوائم والأشرطة  -٣
 اضغط على علامة + أمام الفئة لتظهر باقى أدوات -٤

  التحكم الخاصة بهذه بالفئة. 
 

  -أدوات التحكم الشائعة :ومن أشهر 
   Button) زر الأمر ١

 TextBox) صندوق النص ٢
   Label) صندوق العنوان ٣
   ListBox) صندوق القائمة ٤
  ComboBox) صندوق التحرير والسرد ٥
 GroupBox) صندوق المجموعة ٦
  CheckBox) صندوق الاختيار ٧
    RadioButton) صندوق زر راديو ٨
  ToolBoxواختر منها  Viewلعرض صندوق الأدوات فى حالة اخفاءه أفتح قائمة  -
  

  Properties Windows نافذة الخصائص  -٣
  تحتوى على خصائص أدوات التحكم وتستخدم فى  -

  ضبط قيم خصائص أدوات التحكم.
  يمكن ضبط خصائص أدوات التحكم من خلال نافذة الكود. -
  فى نافذة الخصائص تختلف الخصائص المعروضة -

  (تعرض خصائص الكائن النشط) IDE فى شاشة 
  واختر  Viewلعرض نافذة الخصائص أفتح قائمة  -

  أو أضغط على  Properties Windowمنها 
  من لوحة المفاتيح F4مفتاح 
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  Solution Explorerمستعرض الحل  -٤
  يعرض أسماء ملفات ومجلدات المشروع أو المشروعات الموجودة ضمن الحل. 

  اسم الحل -١
  اسم المشروع الأول  -٢
  اسم المشروع الثانى  -٢
  مجلدات وملفات المشروع الأول  -٤
  مجلدات وملفات المشروع الثانى -٥
  
  

  

  

  

  

  

  

 أسئلة
 :اختر الإجابه المناسبه لإكمال كل عباره مما يلى  

 لغات البرمجة كائنية التوجه علي : تعتمد .١
  استخدام تطبيقات مكتبية –أ 

  استخدام تطبيقات ويب –ب 
  كائنات في ذاكر الكمبيوتر -جـ 

 تستطيع إنتاج تطبيقات مكتبية أو تطبيقات ويب بإستخدام : .٢
  خصائص وأحداث –أ 

 VB,NETلغة البرمجة  –ب 
  كائنات في ذاكر الكمبيوتر -جـ 

التى يتصف بها الكائن من طول واسم ولون وغيرها يطلق مجموعة الصفات  .٣
  عليها :

  خصائص.   -أ        
  إجراءات. -ب         
  أحداث. -ج         

  



 

١٨ 
 

عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

  

  على زر الأمر يعتبر: Clickالنقر   .٤
  خاصية .   -أ        
  إجراء. -ب         
  حدث. -ج         

  تنفيذها يطلق عليها:مجموعة الأوامر والتعليمات التى نرغب فى  .٥
  خصائص.   -أ         
  إجراءات. -ب         
  أحداث. -ج         

 يشير إلى :  Properties   مصطلح .٦
 السمات التى تصف الكائن وتميزه. -أ 

 الأحداث التى يمكن ان تقع على الكائن. -ب 
 الأوامر والتعليمات التى يتم تنفيذها. -ج 

  يشير إلى:  Eventمصطلح  .٧
 السمات التى تصف الكائن وتميزه.

  الأحداث التى يمكن ان تقع على الكائن.
 الأوامر والتعليمات التى يتم تنفيذها.

 يشير إلى:  procedureمصطلح .٨
 السمات التى تصف الكائن وتميزه. -أ 

 الأحداث التى يمكن ان تقع على الكائن. -ب 
  الأوامر والتعليمات التى يتم تنفيذها. -ج

  والمترجمات وبيئه تشغيل التطبيقات من أهم العناصر المكونه ل:المكتبات  .٩
 .object oriented -أ

  ..Event driven-ب
    Net framework. -ج

  تطلق على: IDEبيئه التطوير المتكامله  .١٠
  .visual Basic.NET -أ

  Visual studio. -ب
  Net framework. -ج
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 ا˺̑̋˚ ا˺ˁ˺ʼ̄:  ادٔوات ا˺̂̇̔˛

  النموذجForm  
وأداة  Buttonهى النافذة التى يصمم عليها واجهة البرنامج بوضع أدوات تحكم مختلفة عليها مثل الزر 

  .. إلخ. TextBoxوصندوق النص  Labelالعنوان 

* النموذج له العديد من الخصائص التى تمكن المبرمج من تصميم وإنشاء أشكال عديدة ومتنوعة من 
  شاشات البرامج. 

  * العمود الأيسر به اسم الخاصية 

  * العمود الأيمن به قيمة الخاصية 

 : طرق عرض نافذة الخصائص  
  اختر  Viewمن قائمة   -١
  Properties Windows  

   F4أضغط على مفتاح  -٢
  انقر بزر الفأر الأيمن على أداة التحكم  -٣

  Propertiesواختر 
يط الأدوات القياسى أختر  -٤   من شر

   Properties Windowsرمز 

  ضبط بعض الخصائص للنموذج  
  لنافذة النموذج  Nameضبط الخاصية  -١

قم بتغيير قيمة  Nameومن نافذة الخصائص أمام الخاصية  Form1قم بتنشيط النموذج  -
  للاسم الجديد.  Nameالخاصية 

  لنافذة لنموذج  Textضبط الخاصية  -٢
 Textقم بتغييـر قيمـة الخاصـية  Textومن نافذة الخصائص أمام الخاصية  Formقم بتنشيط النموذج  -

  للاسم الجديد.
حيـث أنهـا تسـتخدم عنـد  Nameفقط هى التـى تظهـر ولا تظهـر قيمـة الخاصـية  Text*  قيمة الخاصية 

  كتابة الكود. 
   Form1واحد وهو  Textوالخاصية  Name* الوضع الافتراضى للخاصية 

  BackColorتغيير خاصية لون الخلفية للنموذج  -٣
 الأيمن.من العمود الأيسر ثم اختر اللون من العمود  BackColorحدد الخاصية   -
  RightToLeftضبط خاصية تغيير اتجاه نافذة النموذج  -٤
   RightToLeftللخاصية  (Yes)اختر القيمة  -

  يصبح اتجاه الكتابة من اليمين إلى اليسار.  -

صیة
خا

 ال
سم

ا
ـیة 

صـ
خا

 ال
مة

قی
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  RightToLeftLayoutضبط خاصية تخطيط الاتجاه للنموذج  -٥
   RightToLeftLayoutللخاصية  (True)اختر القيمة  -

  اتجاه النموذج من اليمين إلى اليسار.  تخطيطيصبح  -

  ملحوظة:    
 RightToLeftإلا إذا كانــت قيمــة الخاصــية  RightToLeftLayoutلا يــتم تنشــيط الخاصــية 

  . (Yes)تساوى 

   MaximizeBoxإخفاء صندوق التكبير للنموذج -٦
  للنموذج.يختفى مفتاح التكبير  - MaximizeBoxللخاصية  (False)اختر القيمة  -
   MinimizeBoxإخفاء صندوق التصغير للنموذج -٧
  يختفى مفتاح التصغير للنموذج. - MinimizeBoxللخاصية  (False)اختر القيمة  -

  إخفاء صندوق التحكم للنموذج : -٨ 
  يختفى صندوق التحكم للنموذج. -  ControlBoxللخاصية  (False)اختر القيمة  -
  FormBorderStyleإخفاء حدود نافذة النموذج  -٩
  تصبح نافذة النموذج بلا حدود. FormBorderStyleللخاصية  (None)اختر القيمة  -

  ملحوظة:  
وتعنى التحكم فـى حجـم  Sizableلها العديد من القيم منها  FormBorderStyleالخاصية  

  النافذة من خلال حدودها. 

   WindowStateنافذة النموذجلضبط خاصية حالة  -١٠
  WindowStateللخاصية  (Maximized)اختر القيمة  -
  ولاحظ النتيجة :   F5أو  Debugمن قائمة   Start Debuggingقم باختيار  -

  ملء الشاشة . Form) تصبح نافذة النموذج ١
   Start Debuggingلا يظهر إلا بعد عمل  WindowState) أثر الخاصية ٢
  

  هامة على أدوات التحكم :ملاحظات 
  جميع خصائص أدوات التحكم لها قيم افتراضية يمكن تغييرها. .١

  -توجد خصائص مشتركة بين معظم أدوات التحكم مثل: .٢
Text – Name – BackColor – RightToLeft – Font – Size- Location  

  مثلتوجد خصائص لا يظهر تأثيرها على أدوات التحكم إلا بعد ضبط خصائص أخرى  .٣
RightToLeft  وRightToleftLayout   

تطبـق علـى أدوات الـتحكم التـى يـتم وضـعها علـى  Formتوجد خصائص إذا تم ضبطها لنافذة النمـوذج  .٤
    Font - ForeColorهذا النموذج مثل 

  . في وضع تصميم البرنامج بعض الخصائص يظهر أثرها فورا على النموذج .٥
 النموذج إلا فى وضع تشغيل  البرنامج بعض الخصائص لا يظهر أثرها على نافذة .٦
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  خصائص التى يتم تطبيقها على نافذة النموذج :فيما يلي ملخص لأهم ال
  

  زر الأمــرButton  
هو أحد أدوات التحكم التى يمكن رسمها على نافذة النمـوذج والتـى مـن خلالـه يسـتطيع مسـتخدم 

  البرنامج النقر عليه لتنفيذ مهمة معينة. 
  :  Formعلى نافذة النموذج   Buttonوضع زر الأمر 

   Toolboxمن صندوق الأدوات  Buttonيتم ذلك بالنقر المزدوج على أداة التحكم  
  :   Buttonضبط خصائص الزر 

وقع الأداة) يمكـن ضـبطها بالسـحب والإفـلات أو مـن الخصـائص واختيـار  Location (الخاصية -١
Location  (0;0 )وتغيير القيمة من  

(حجم الزر ) يمكن ضبطها بتنشيط الزر يظهر ثـمانية مقابض للزر يمكن بالفـأر  Sizeالخاصية  -٢
  تغيير القيمة. Sizeالتكبير والتصغير أو من الخصائص من الخاصية 

(اللون الخلفى) يتم ضبطها بتنشيط الزر ثـم الخصـائص ونقـوم بتغييـر  BackColorالخاصية  -٣
  قيمة الخاصية.

لـون الأمـام ) ننشـط الـزر ثـم الخصـائص ونقـوم بتغييـر قيمـة (ال ForeColorلضبط خاصـية   -٤
  الخاصية.

( نوع الخط وحجم الخط) ننشط الزر ثم الخصـائص ونقـوم بتغييـر قيمـة  Fontلضبط الخاصية  -٥
  الخاصية.

  (النص) ننشط الزر ثم الخصائص ونغير قيمة الخاصية. Textلضبط الخاصية  -٦
  

  الوظيفة   الخاصية   م
١  Name    تحدد اسم نافذة النموذج الذى يستخدم فى الكود 

٢  Text   تحدد النص الظاهر على شريط عنوان نافذة النموذج 
٣  BackColor   تحدد لون خلفية نافذة النموذج 
٤  FormBorderStyle   تحدد شكل حدود نافذة النموذج 
٥  ControlBox    تتحكم فى إظهار أو اخفاء صندوق التحكم 
٦  MinimizeBox   تتحكم فى إظهار أو إخفاء صندوق التصغير  
٧  MaxmizeBox   تتحكم فى إظهار أو إخفاء صندوق التكبير 
٨  RightToLeft   تحدد اتجاه أدوات التحكم على النافذة  
٩  RightToLeftLayout   تحدد اتجاه تخطيط أدوات التحكم على النافذة 
١٠  WindowState   تحدد حجم نافذة النموذج على الشاشة 
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  : زر الأمرخصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال

  أداة العنوانLabel  
هو أحد أدوات التحكم التى تستخدم فى عرض نص على نافذة النموذج لا يمكن تغييره أثنـاء تشـغيل 

  البرنامج.
  : Labelضبط خصائص الأداة 

ــا  AutoSizeالخاصــية  -١ ــر  (False)عنــدما تكــون قيمته ــم الأداة يــدويا وعنــد تغيي يــتم تغييــر حج
  يتم تحديد حجم الأداة حسب حجم النص.  (True)قيمتها إلى 

يعنـى  FixedSingleبدون حـدود والقيمـة  Noneعندما تكون قيمتها  BorderStyleالخاصية  -٢
  يعنى حدود ثلاثية الأبعاد.  Fixed3Dحد مفرد، والقيمة 

  -لها خصائص أخرى مثل : Labelأداة التحكم  -٣
             (Name - Text - Font - ForeColor - BackColor - Size - Image)  

  : أداة العنوانخصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال

   صندوق النصTextBox   
  تستخدم أداة صندوق النص فى استقبال بيانات نصية من مستخدم البرنامج. 

  :  TextBoxضبط خصائص أداة 
تسـتخدم لتحديـد الحـد الأقصـى لعـدد الأحـرف التـى يمكـن إدخالهـا فـى  MaxLengthالخاصية  -١

  صندوق النص. 
صــندوق  تســتخدم لتحديــد الرمــز البــديل للــنص المــدخل فــى أداة PasswordCharالخاصــية  -٢

  النص.

  الوظيفة   الخاصية   م

١  Name    يحدد اسم زر الأمر الذى يستخدم فى الكود 
٢  Text   تحدد النص الظاهر زر الأمر 
٣  BackColor   تحدد لون خلفية زر  الأمر 
٤  ForeColor   للنص الظاهر على الزر تحدد اللون الأمام 
٥  Font   تحدد نوع وحجم وشكل النص الظاهر على الزر 
٦  Location   تحدد موقع الزر على نافذة النموذج  
٧  Size   تحدد عرض وارتفاع الزر على نافذة النموذج 

  الوظيفة   الخاصية   م
١  AutoSize   تحدد هل يتغير حجم اداة العنوان حسب النص المكتـوب علـى الأداة أم

  (True/ False)لا ويأخذ 
٢ BorderStyle   تحدد شكل حدود اداة العنوان 

٣  RightToLeft  تحدد اتجاه النص على أداة العنوان من اليمين لليسار 
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تســتخدم فـى جعــل صــندوق الـنص يعــرض القيمــة التـى يســتقبلها مــن  MultiLineالخاصـية  -٣
  المستخدم فى عدة أسطر وليس سطر واحد داخل صندوق النص.

  : صندوق النصأداة خصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال
  

  الوظيفة   الخاصية   م
١  MaxLengh  لعــدد الحــروف المســموح بكتابتهــا داخــل أداة صــندوق  تحــدد الحــد الأقصــى

 النص
٢  PasswordChar   تحدد شكل الرمز البديل للحرف المدخل فـى أداة صـندوق الـنص أثنـاء كتابـة

 كلمة السر
٣  MultiLine    تحدد إمكانية تعدد الأسطر أم لا(True/ False)  

   صندوق القائمةListBox ( قائمة منسدلة ) 
  أداة صندوق القائمة تستخدم فى عرض قائمة من العناصر. 

  :  ListBoxضبط خصائص أداة 
  تستخدم فى إدخال مجموعة من العناصر فى صندوق القائمة. Itemsالخاصية   -١

يظهر محرر يـتم كتابـة كـل عنصـر مـن العناصـر  Collectionثم اضغط على الزر  Itemsحدد الخاصية  -
   Okالمطلوب عرضها فى القائمة فى صف مستقل ثم اضغط 

تجعـل عناصـر القائمـة  Trueتسـتخدم فـى ترتيـب عناصـر القائمـة ولهـا قيمتـين  Sortedالخاصية  -٢
، والقيمة  ً ، وتعـرض عناصـر القائ Falseمرتبة أبجديا ً مـة حسـب تجعل عناصر القائمة غير مرتبـة أبجـديا

  طريقة إدخالها فى صندوق القائمة.
ً بدء من صفر. SelectionModeالخاصية  -٣   العناصر فى صندوق القائمة تسم صفوف وتأخذ أرقاما
فى إمكانية تحديد أكثر مـن عنصـر فـى صـندوق القائمـة وذلـك  SelectionModeوتستخدم الخاصية  -

  لتحديد اكثر من عنصر فى صندوق القائمة.  MultiExtendedباختيار 

  : صندوق القائمةأداة خصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال
  

  الوظيفة   الخاصية   م
١  Items  هى مجموعة العناصر التى تعرض فى صندوق القائمة 

٢  Stored  تحديد ما إذا كانت العناصر على صندوق القائمة مرتبة أم لا ؟ 
٣ SelectionMode  القائمة. تحديد إمكانية اختيار عنصر واحد أو أكثر من عناصر صندوق 

  صندوق التحرير والسردComboBox ( قائمة مغلقة )  
هى قائمـة مـن العناصـر تنسـدل لاختيـار عنصـر واحـد فقـط فـى أصـغر مسـاحة ممكنـة علـى نافـذة 

  النموذج.
   CombBoxضبط خصائص أداة 

  تستخدم فى إدخال مجموعة العناصر فى صندوق التحرير والسرد.  Itemsالخاصية   -١
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يظهـر نمـوذج يـتم إدخـال كـل عنصـر  Collectionثم الضغط على القيمة  Itemsيتم تحديد الخاصية  -
   Okمن العناصر المطلوب عرضها فى صف مستقل ثم اضغط 

  ى. وتستخدم لتحديد طريقة الاكمال التلقائ AutoCompleteModeالخاصية  -٢
ثــم اضـغط علــى الــزر المقابــل للخاصـية فــى الجانــب الأيمــن  AutoCompleteModeحـدد الخاصــية  -

    Suggestتنسدل منها قائمة اختر 
  تستخدم فى تحديد مصدر الإكمال التلقائى AutoCompleteSourceالخاصية  -٣
جانـب الأيمـن ثم اضـغط علـى الـزر المقابـل للخاصـية فـى ال AutoCompleteSourceحدد الخاصية  -

   ListItemsتنسدل منها قائمة اختر 
إلا بعـــــد ضــــبط الخاصـــــية  AutoCompleteModeلا يظهــــر تـــــأثير ضــــبط خاصــــية ملحوظــــة: 

AutoCompleteSource   

  : صندوق القائمةأداة خصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال
  

  الوظيفة   الخاصية   م
١  Items   هى مجموعة  العناصر التى تعرض فى صندوق السرد والتحرير 

٢  AutoCompleteMode   تحـدد الطريقـة التــى سـوف يـتم بهــا اإكمـال التلقـائى لعناصــر
 القائمة.

٣  AuStoCompleteSource   .تحدد مصدر العناصر المقترحة لعملية الاكمال التلقائى 

  صندوق المجموعةGroupBox  
ــندوق  ــذة أداة ص ــى ناف ــدة عل ــة الواح ــتحكم ذات الوظيف ــواء أدوات ال ــى احت ــتخدم ف ــة تس المجموع

  النموذج ( تنظيم وضع الأدوات على النافذة )
  GroupBoxضبط خصائص أداة 

  تستخدم فى تحديد النص المكتوب على أداة صندوق  المجموعة.  Textالخاصية   -١
  الظاهر على صندوق المجموعة.تحدد اللون الأمام للنص  ForeColorالخاصية  -٢

  لنص من اليمين إلى اليسار أم لا.تستخدم لضبط اتجاه ا RightToLeftالخاصية  -٣

  : صندوق القائمةأداة خصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال

  زر اختيار بديل واحدRadioButton 
 هى أداة تتيح لمستخدم البرنامج عدد من البدائل ليختار بديل واحد فقط.  -
إلـى مجموعـات علـى النمـوذج لكـى يسـتطيع المسـتخدم  RadioButtonيجب تقسيم أدوات الـ  -

  اختيار بديل واحد من كل مجموعة على حده. 
  

  الوظيفة   الخاصية   م
١  Text   تحدد النص الظاهر على أداة صندوق المجموعة 

٢  ForeColor   تحديد لون النص الظاهر على أداة صندوق المجموعة 
٣  RightToLeft   تحديد اتجاه النص على أداة صندوق المجموعة من اليمين لليسـار أم لا

(Yes/No)  
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   RadioButtonضبط خصائص الأداة 
  تحدد النص المكتوب على أداة زر اختيار بديل واحد فقط.  Textالخاصية   -١

  توضح إذا ما كان زر اختيار بديل واحد تم اختياره أم لا.  Checkedالخاصية  -٢

  : صندوق القائمةأداة خصائص التى يتم تطبيقها على فيما يلي ملخص لأهم ال
  

  الوظيفة   الخاصية   م

١  Text  تحديد النص الظاهر على أداة اختيار بديل واحد 

٢  Checked   تحدد هل تم اختيار زر اختيار بديل واحد أم لا  

  صندوق الاختيارCheckBox  
 هى أداة تتيح لمستخدم البرنامج عدد من البدائل ليختار بديل أو أكثر.  -

  :  CheckBoxضبط خصائص أداة 
  تحدد النص المكتوب على أداة صندوق اختيار بديل أو أكثر.  Textالخاصية   -١

  تحدد هل تم اختيار زر اختيار بديل أو أكثر أم لا.  Checkedالخاصية  - ٢

 أسئلة
 :اختر الإجابه المناسبه لإكمال كل عباره مما يلى  

 لنافذة النموذج هي: RightToLeftوظيفة الخاصية  .١
  تحديد اتجاه أدوات التحكم من اليمين إلي اليسار –أ 

  تحديد إذا ماكان تخطيط أدوات التحكم علي النموذج من اليمين إلي اليسار –ب 
  تحديد حالة شاشة النموذج في وضع تكبير أو تصغير -جـ 

  : TextBoxخاصية واحدة مما يلى ينفرد بها الكائن  .٢
  AutoSize -أ

  Name -ب
   PasswordChar-ج

  هى: Buttonالخاصيه المسئوله عن شكل وحجم وتأثير خط النص الظاهر على زر الأمر  .٣
  Font -ج                                                                    Forecolor -ب                             Backcolor -أ

  

  الوظيفة   الخاصية   م

١  Text  تحديد النص الظاهر على أداة اختيار بديل أو أكثر 

٢  Checked   تحدد هل تم اختيار زر اختيار بديل أو اكثر أم لا  
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ر الأمر  .٤ من خلال العمليات التاليه  Formعلى نافذه النموذج  Buttonتستطيع تغيير موضع ز
  ما عدا :

  السحب والإفلات باستخدام الفأره. -أ
  . sizeضبط الخاصيه  -ب
  .Locationضبط الخاصيه  -ج

ر الأمر  .٥   من خلال: Formعلى نافذه النموذج  Buttonتستطيع تغيير موضع ز
  .Locationضبط الخاصيه  -أ

  . sizeضبط الخاصيه  -ب
 .Buttonالمربعات الثمانيه حول زر الأمر  -ج

على نافذة النموذج  ToolBoxمن مربع الأدوات D-Clickعند إدراج أى أداة تحكم بالضغط   .٦
  فإن المكان الأفتراضى لإظهارها هو :

  ) .٠،٠الإحداثى( -أ
  منتصف نافذة النموذج. -ب
 .Formيختلف موضع أداة التحكم حسب حجم نافذة النموذج  -ج

  تلقائيا على نافذة النموذج إذا كانت الخاصية : Labelيتحدد حجم أداة العنوان  .٧
   AutoSize = False -أ

    BorderStyle= FixedSingle-ب
  AutoSize=True-ج

  يدويا إذا كانت الخاصية : Labelيمكن تغير حجم أداة العنوان  .٨
  AutoSize = False -أ

  BorderStyle= FixedSingle -ب
 AutoSize=True -ج

  ماعدا الخاصية : TextBoxالخصائص التالية جميعها لأداة التحكم  .٩
  AutoSize -أ

  MultiLine -ب
 MaxLength -ج

القيمة الصحيحة التى يمكن استخدامها من الأختيارات التالية لضبط  لأداة التحكم .١٠
  هى : PasswordChart  TextBoxالخاصية

  Pw -أ
  True -ب
 * -ج
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 ا˺̑̋˚ ا˺ˊا˥˔ : ˼ʼ˶ˉة ا˺̔˞د 

  Code Windowتعريف نافذة الكود 
  VisualBasic.Netهى مكان كتابة الأوامر والتعليمات (الكود) بلغة 

   Formفتح نافذة الكود الخاصة بنافذة النموذج 
   Form1* يتم تنشيط نافذة النموذج 

  من لوحة المفاتيح  F7ثم أضغط على مفتاح 

   Codeاختر   Viewأو من قائمة 

 (Form1.Vb)من القائمة المختصرة لملـف  Solution Explorerأو من نافذة الحل 
   View Codeاختر 

ع طريقة لفتح نافذة الكـود الخاصـة لأى أداة تحكـم علـى الحـدث الافتراضـى هـو  - اسر
   Double-Clickالضغط مرتين متتاليتين على اداة التحكم 

 تظهر نافذة الكود كما فى الشكل التالى 
  

  

  

  

  

  مكونات نافذة الكود: 
  )Form1.vbاسم الملف الذى يحفظ به الكود (  -١

 )Form1  )Form1.vb[Design]اسم الملف الذى يحفظ به واجهة نافذة الكود  -٢

  .  Form1باسم  Classسطر الاعلان عن تصنيف  -٣

   Form1ما بين السطرين هو مكان كتابة الكود الخاص بالتصنيف  -٤

  .  Form1باسم   classسطر نهاية تصنيف  -٥
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  Event Handlerمعالج الحدث 
  هو إجراء معين يحتوى على كود يتم تنفيذه عندما يقع الحدث المرتبط به 

  

  

 

 

 

  مكونات نافذة معالج الحدث
  ) Clickواسم الحدث  Button1اسم الإجراء مكون من (اسم الكائن  -١

  End Subسطر نهاية الإجراء  -٢

  ) Button1على زر الأمر  Clickالسبب  فى استدعاء الإجراء ( النقر  -٣

  مكان كتابة الكود الذى ينفذ عند استدعاء الإجراء بعد وقوع الحدث -٤

   Public Class سطر الاعلان عن التصنيف  -٥

  . End Class سطر نهاية التصنيف  -٦

 ضبط الخصائص برمجيا 
عند وضع أدوات التحكم على النموذج إذا قمت بالنقر المزدوج على أداة التحكم يتم فتح  

  نافذة الكود وبها معالج الحدث الخاص بهذه الأداة. 

  صيغة ضبط الخصائص برمجيا
ControlName . Property=Value  

  الخاصية. اسم أداة التحكم (الكائن)القيمة = 

  تدريبات على كتابة الخصائص يدويا
 بحيث تكون قيمتها " مصر "  (lbl_Title)للأداة  (Text)ضبط الخاصية  -١

Lbl_Title.Text= " مصر " 

  .  (Blue)بحيث تكون قيمتها  (lbl_Title)للأداة  (ForeColor)ضبط الخاصية  -٢

 Lbl_Title.ForeColor= Color.Blue 



 

٢٩ 
 

عيبأ . ياسمين ش –إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر   

بحيث يكون نو الخط  (Lbl_Title)للأداة التحكم  (Font)ضبط الخاصية  -٣
“Arial”    ٣٠وحجم الخط  

 Lbl_Title.Font=NewFont(“Arial”,30) 

 . (False)بحيث تكون قيمتها  (lbl_Title)للأداة  (Visible)ضبط الخاصية  -٤

 Lbl_Title.Visible=False  

 تشغيل البرنامج  -طرق اختبار البرنامج  
   Start Debuggingاختر الأمر   Debugافتح قائمة  -١

   Start Debuggingمن شريط الأدوات قياسى اختر أيقونة  -٢

   F5من لوحة المفاتيح اضغط على مفتاح  -٣

  حفظ المشروع 
   Save Allواختر منها الأمر  Fileافتح قائمة  -١

 أسئلة
  مكونات الصيغة العامة لأمر  ضبط خصائص أدوات التحكم برمجيا:اشرح 

 

 

 

 

 

للصيغة العامة لضبط خصائص أدوات التحكم  كستضوء دراكواد التالية في لأاشرح ال
  ا:برمجي

A- Button1.Text = “End” 

…………………………………………………………….. 

 

B-  Label1. Auto Size = True 

………………………………………………………………. 
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  الإجابات
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  اكمل باستخدام الكلمات التالية : -الفصل الأول :

  حل المشكلة) –أشكال قياسية وخطوط  –اختبار صحة البرنامج  –توثيق برنامج  –الخوارزمية  –(خرائط التدفق    

 الخطوات والانشطه والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول الى هدف او ناتج يطلق عليها .١
 ......... المشكلةحل  ............

 ............أشكال قياسية وخطوط عند رسم خرائط التدفق نستخدم......... .٢

 ....... مجموعه الأجراءات المرتبه ترتيبا منطقيا لحل مشكله معينه يطلق عليها .٣
 ..............الخوارزمية

 ..............اختبار صحة البرنامج .......التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء يطلق عليها .٤

 ............توثيق برنامج .........كتابه كل الخطوات التى اتخذت لحل المشكله ما يطلق عليها  .٥

تمثيل تخطيطي يعتمد علي رسم بعض الأشكال القياسية لتوضيح ترتيب عمليات حل مشكلة  .٦
 ..................خرائط التدفق نطلق عليها..............

  اختر الإجابه المناسبه لإكمال كل عباره مما يلى:  -الفصل الثاني :
 تعتمد لغات البرمجة كائنية التوجه علي : .١

  استخدام تطبيقات مكتبية –أ 
  استخدام تطبيقات ويب –ب 
  كائنات في ذاكرة الكمبيوتر -جـ 

 تستطيع إنتاج تطبيقات مكتبية أو تطبيقات ويب بإستخدام : .٢
  خصائص وأحداث –أ 

 VB,NETلغة البرمجة  –ب 
  كائنات في ذاكر الكمبيوتر -جـ 

  مجموعة الصفات التى يتصف بها الكائن من طول واسم ولون وغيرها يطلق عليها : .٣
  خصائص.   -أ

  إجراءات. -ب
  أحداث. -ج

  على زر الأمر يعتبر: Clickالنقر   .٤
  خاصية .   -أ

  إجراء. -ب
  حدث. -ج

  تنفيذها يطلق عليها:مجموعة الأوامر والتعليمات التى نرغب فى  .٥
  خصائص.   -أ

  إجراءات. -ب
  أحداث. -ج
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 يشير إلى :  Properties   مصطلح .٦
 السمات التى تصف الكائن وتميزه. -أ 

 الأحداث التى يمكن ان تقع على الكائن. -ب 
 الأوامر والتعليمات التى يتم تنفيذها. -ج 

  يشير إلى:  Eventمصطلح  .٧
 وتميزه. السمات التى تصف الكائن -أ 

  الأحداث التى يمكن ان تقع على الكائن. -ب 
 الأوامر والتعليمات التى يتم تنفيذها. -ج 

 يشير إلى:  procedureمصطلح .٨
 السمات التى تصف الكائن وتميزه. -أ 

 الأحداث التى يمكن ان تقع على الكائن. -ب 
  الأوامر والتعليمات التى يتم تنفيذها. -ج

  وبيئه تشغيل التطبيقات من أهم العناصر المكونه ل:المكتبات والمترجمات  .٩
 .object oriented -أ

  ..Event driven-ب
    .Net framework -ج

  تطلق على: IDEبيئه التطوير المتكامله  .١٠
  .visual Basic.NET -أ

  .Visual studio -ب
  Net framework. -ج

  مما يلى:اختر الإجابه المناسبه لإكمال كل عباره   -الفصل الثالث :
 لنافذة النموذج هي: RightToLeftوظيفة الخاصية  .١

  تحديد اتجاه أدوات التحكم من اليمين إلي اليسار –أ 
  تحديد إذا ماكان تخطيط أدوات التحكم علي النموذج من اليمين إلي اليسار –ب 
  تحديد حالة شاشة النموذج في وضع تكبير أو تصغير -جـ 

  : TextBoxخاصية واحدة مما يلى ينفرد بها الكائن  .٢
  AutoSize -أ

  Name -ب
   PasswordChar-ج

  هى: Buttonالخاصيه المسئوله عن شكل وحجم وتأثير خط النص الظاهر على زر الأمر  .٣
  Font -ج                                                                    Forecolor -ب                             Backcolor -أ

ر الأمر  .٤ من خلال العمليات التاليه  Formعلى نافذه النموذج  Buttonتستطيع تغيير موضع ز
  ما عدا :

  السحب والإفلات باستخدام الفأره. -أ
  . sizeضبط الخاصيه  -ب
  .Locationضبط الخاصيه  -ج

ر الأمر  .٥   من خلال: Formعلى نافذه النموذج  Buttonتستطيع تغيير موضع ز
  .Locationضبط الخاصيه  -أ

  . sizeضبط الخاصيه  -ب
 .Buttonالمربعات الثمانيه حول زر الأمر  -ج
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على نافذة النموذج  ToolBoxمن مربع الأدوات D-Clickعند إدراج أى أداة تحكم بالضغط   .٦
  فإن المكان الأفتراضى لإظهارها هو :

  ) .٠،٠الإحداثى( -أ
  منتصف نافذة النموذج. -ب
 .Formيختلف موضع أداة التحكم حسب حجم نافذة النموذج  -ج

  تلقائيا على نافذة النموذج إذا كانت الخاصية : Labelيتحدد حجم أداة العنوان  .٧
   AutoSize = False -أ

    BorderStyle= FixedSingle-ب
  AutoSize=True-ج

  يدويا إذا كانت الخاصية : Labelيمكن تغير حجم أداة العنوان  .٨
  AutoSize = False -أ

  BorderStyle= FixedSingle -ب
 AutoSize=True -ج

  ماعدا الخاصية : TextBoxالخصائص التالية جميعها لأداة التحكم  .٩
  AutoSize -أ

  MultiLine -ب
 MaxLength -ج

لأداة التحكم القيمة الصحيحة التى يمكن استخدامها من الأختيارات التالية لضبط  .١٠
  هى : PasswordChart  TextBoxالخاصية

  Pw -أ
  True -ب
 * -ج

 اشرح مكونات الصيغة العامة لأمر  ضبط خصائص أدوات التحكم -الرابع : الفصل 
  برمجيا:

للصيغة العامة لضبط خصائص أدوات التحكم  كستضوء دراكواد التالية في لأاشرح ال
  ا:برمجي

A- Button1.Text = “End” 
ر Endإظهار كلمة    علي وجه أداة الز

B- Label1. Auto Size = True 
ً لحجم النص المعروض بهاتكبير وتصغير أداة    العنوان طبقا

 

 الخاصیة اسم الكائن قیمة الخاصیة


